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COMMODORE 64-töl 
IBM PC AT-ig 
számítógépek garanciával 
videoberendezések, 
videokazetták, Hi-Fi 
és egyéb műszaki cikkek 


VETELE ES ELADASA! 


Budapesti és vidéki szaküzleteink 


I., Fő u. 37/c. Tel.: 159-869 

V., Magyar u. 1. 

Tel.; 178-854 
V„ Váci u. 23. 

Tel.: 183-240 

V. , Múzeum krt. 19. Tel.: 173-043 

VI. , Szív u. 38. 

VII. , Akácfa u. 59. Tel.: 222-278, 217-131 
VII., Dohány u. 5. Tel.: 422-507 

Vili. Baross tér 6. Tel.: 134-116 
Vili. József krt. 40. Tel.: 131-478 
IX., Ráday u. 9. Tel.: 176-093 
XI., Móricz Zs. körtér 7. Tel.: 868-787 

XIII. , Rajk L. u. 46/b. Tel.; 299-604 

XIV. , SUGÁR ÁRUHÁZ/Örs vezér t. Tel.: 836-567 


DEBRECEN, Szabó I. altb. tér 6. Tel.: 52-29-636 
EGER, Széchenyi u. 5. Tel.; 36-11-649 
GYŐR, Bem tér 1. Tel.: 96-12-802 
KAPOSVÁR, Füredi u. 24. Tel.: 86-16-307 
KŐSZEG, Rákóczi u. 23. 

MISKOLC, Korvin Ottó u. 5. Tel.; 46-17-025 
PÁPA, Fő tér 14. Tel.: 89-24-402 
PÉCS, Jókai u. 5. Tel.: 72-14-302 
SZÉKESFEHÉRVÁR,.Széchenyi u. 15/a Tel.: 
22-18-228 

SZOMBATHELY, Tolbuhin u. 33. Tel.; 94-11-815 
TATABÁNYA (SZÜV) Mártírok u. 81/a. Tel.: 
34-10-121 
Telex: 27271 
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MIT, HOGYAN? 


EGYESÜLETI ÜGYEK 

Az egyesületi tagnyilvántartással, tagdíjfizetéssel, postázással 
kapcsolatos ügyekben az egyesület irodájában kaphatnak tagjaink 
felvilágositást.1133 Budapest, Kárpát u. 7/a. I. em. 11. Tel.; 497-559 

Figyelem! Kérjük a III. és IV. negyedévi tagdijak 
befizetését! 


PÖTYÖGŐ SZÖLGÁLAT 

A megrendelés módja: a lapban megjelenő megrendelő cédulának 
vagy másolatának a kitöltésével lehet a megrendelést eljuttatni a 
ö-újság szerkesztőségének címére. Ezzel egyidejűleg kell befizet¬ 
ni a kiszámított összeget az Egyesület számlájára. Amennyiben a 
megrendelő tud fénymásolatot csatolni a pénzfeladó vevényről, 
úgy ez elegendő ahhoz, hogy a megrendelés a teljesíthetők közé 
kerüljön. Amennyiben erre nincs módja, akkor meg kell várnunk, 
míg az OTP-n keresztül megérkezik az Egyesülethez a befizetést 
igazoló szelvény. Ezután kerülhet csak sor a megrendelés teljesí¬ 
tésére. Jelen pillanatban a pénzbefizetés igazolásának megérke¬ 
zésétől számított kb. két héten belül kerül sor a másolat elkészíté¬ 
sére és elküldésére. 

Az Egyesület számlaszáma, címe; OTP Budapest XIII., Visegrádi 
u. 7/b. MNB 217-98292, OTP 565-3610. 

Természetesen a pötyögő megrendeléseket a kifizetendő összeget 
leadhatják tagjaink személyesen is. 

EGYESÜLETI TALÁLKOZÓ A PETŐFI CSARNOKBAN 
november 19-én. délelőtt 10 órától 14 óráig. 

Potyogószolgálatunk a továbbiakban minden páros heten csütörtökön 16 es 
19 óra kOzótl. a Kárpát utcai irodában vár/a az érdektódóket Természetesen 
megrendeléseket postán is lel lehel adni. Csekken lorténó befizetés esetén 
kériük hiniessék lel az Összeg rendeltetését 

A forintos kedvezmények a következő 
vidéki könyvesboltok 2C sarkaiban vált¬ 
hatók be. 

PÉCS: Zrínyi Miklós Könyvesbolt. 7621 Jókai u. 25. Tel.: 
72-12835 

DEBRECEN: Szak- és ismeretterjesztő Könyváruház. 
4024 Hunyadi u. 8. Tel.: 52-23237 

SZOMBATHELY: Savaria Könyvesbolt. 9700 Mártírok te¬ 
re 1. Tel.: 94-12341 

VESZPRÉM: Kölcsey Ferenc Könyvesbolt. 8200 Cserhát 
út 7. 

BÉKÉSCSABA: Radnóti M. Könyvesbolt. 5600 Tanácsköz¬ 
társaság út 2. Tel.: 25-207 

QYÖR: Pattantyús A. Géza Szakkönyvesbolt. 9021 Molnár 
Ferenc u. 9. 

SZEGED: Tömörkény Könyvesbolt. 6720 Lenin krt. 48. 
Tel.: 62-21453 

SZOLNOK: Szigligeti Könyvesbolt. 5000 Ságvári krt. 35. 
Tel.: 56-11133 

MISKOLC: Chip-kuckó. 3530 Tanácsház tér 14. 


Az Országos Commodore Egyesület módszertani kiadványa 

Egyesületi iroda és szerkesztőség: 1133 Budapest, Kárpát u. 

7/a I. em. 11. Tel.: 497-559 

Felelős kiadó: Florváth Judit, az egyesület elnöke 

Felelős szerkesztő: Rados Péter 

Művészeti szerkesztő: Szulyovszky József 

Szerkesztő: Dr. Horváth András 

Egyesületi szervező: Winter Júlia 

Egyesületi és szerkesztőségi titkár: Kovács Gábor 

Levélcím: Commodore Újság 1388 Bp. 62. Pf. 86. 

Index: ISSN 0237-756 X 
Készült a Globál GMK gondozásában, 
a Révai Nyomda Egri Gyáregységében 
Felelős vezető: Horváth Józsefné dr. igazgató 



A Commodore Újság 1988/7-8. számában megjelent „így gondol¬ 
juk mi - a Commodore Amigáról” cmű cikkhez szeretnék hozzá¬ 
szólni. Ebben az AMIGA gépeket hasonlítják össze a C64-es 
géppel. Azt hiszem, minden jóakarat ellenére egy kissé elfogult¬ 
ra sikeredett a cikk, így én most az AMIGA-t szeretném „véde¬ 
lembe" venni (nem mintha rászorulna, de...). 

Elsőként a „Mint a kőszikla a tengerparton"-hoz lenne némi 
észrevételem: 

1. Nem kell az Amiga esetében több száz Kbyte operációs rend¬ 
szerben kiismernie magát az embernek ahhoz, hogy gépi 
kódban tudjon rajta programozni. (Például az IBM gépeken is 
több száz Kbyte a teljes operációs rendszer, mégsem kell az 
egészet fejből fújni, hogy igen jó programokat írjon rajta az 
ember.) 

2. Programozása nem olyan vészesen bonyolult, mint ahogy azt 
az első pillantásban feltételeznénk. Ugyanis nemcsak a gépi 
kód létezik a világon, hanem ott van az igen jól ismert AMIGA 
Basic (vagy a TRUE Basic), amiről az újságok a fesztekben azt 
írták: „Az eddig megirt legjobb Basic interpreterl”), de ezenkí¬ 
vül ott a PASCAL és az AMIGÁ-n igen elterjedt „C” nyelv is. 
A „C” nyelven igen gyors és magas színvonalú programokat 
Írhatunk, és ez nemcsak a „Szuper-Profiknak" lehetséges. (Ez 
alatt azt értem, hogy nem olyan nehéz a C nyelven megtanulni, 
mint azt az első ránézés után gondolnánk). 

„Így gondoljuk mi - a COMMODORE AMIGÁRÓL"-hoz pedig a 
következőket szeretném hozzátenni: 

1. A TV-nek csakugyan borzasztóan remeg a képe a legfinomabb 
felbontás esetén, de még monitoron sem sokkal jobb a látvány. 
Az ígéretek szerint (és ezeket az esetek nagy többségében be 
is tartották, nem úgy mint a HT, TVC, ENTERPRISE gépek 
esetében a magyar vállalatok!) az év végén már kapható lesz 
az új TELJESEN REMEGÉSMENTES színes sztereó monitor. 
(Hasonló áron mint a mostani.) Azért a helyzet nem olyan 
vészes („erőlködéstől könnybelábadt szemek..."), mert ritkán 
használják a legnagyobb felbontást, és akkor sem szokott 
olyan nagyon-nagyon remegni a kép. (PL.: GREAT GIANA 
SISTERS betöltő képén!). 

2. Az Amiga floppy drive kb.: lö-12-szer gyorsabb, mint a C64-es 
floppy (1541). Olyan hatalmas időkről tehát (annak ellenére, 
hogy többet is tölt be) nem beszélhetünk. Figyelembe kell 
venni azt is, hogy a betöltés alatt kész animációs, zenés prog¬ 
ramok futhatnak a gépben, amik feledtetni igyekszenek a be¬ 
töltés idejét. Igaz ezeknek is be kell valamennyi idő alatt 
töltődniük a memóriába, de az esetek többségében nem tart 
tovább 20-30 másodpercnél (vagy még addig sem!) és ezt 
igazán kivárhatjuk. (Annak idején a 64-es gépen volt olyan 
program, ami turbó betöltéssel 3-4 perc alatt jött bel) 

3. Az operációs rendszer első változata (AMIGA 1000-es) az 
1.0-ás volt telis-tele hibákkal, amit az operációs rendszer igaz 
ugyan, hogy kijelzett, de hát ... Aztán sorban jöttek az új 
verziók, az 1.1-est még az AMIGA 1000-hez készítették, az 
1.2-es verzió (illetve változatok nem is verziók) az AMIGA 
500-nak készültek, de már megjelent az 1.3 és az 1.4-es operá¬ 
ciós rendszer is. Az 1.2 változat (34.130-as verzió) esetében 
hibákról szinte nem is beszélhetünk már. Az, miszerint egy 
rövid szöveget nem lehet a gépre bízni, mert annak már „lőt¬ 
tek", úgyis elveszítenénk az operációs rendszer hibájából, 
nem teljesen igaz! Ugyanis nekem hosszas strapa után (napi 
8-10, 15 óra üzemidő), sem fordult elő ilyen jellegű probléma. 
Az is igaz, hogy létezik néhány vírus, amely az operációs 
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rendszer régebben előfordult hibáit „szimulálja", és a naiv 
felhasználó nem is gondolna vírusra. Nálam is előfordult nem 
is egy esetben, én is az operációs rendszerre gyanakodtam, 
de miután rájöttem a vírus kiirtásának módjára (csak az SCA 
vírusokat lehet úgy kiirtani, hogy a lemezt INSTALL DFO; 
paranccsal „installáljuk"), több NEM fordult elő sem azzal a 
lemezzel, sem másik programmal, hogy lemerevedett, elszállt 
(Software...) vagy bármi más hiba is megjelent volna. 

4. Memóriabővítés? VIC-20 szindróma? Elég arra gondolni, hogy 
a betöltött (és igen csak jó) Basic közel 200 Kbyte-ot hagy 
szabadon a programjaink számára (beállítás a CLEAR pa¬ 
ranccsal történik), ami szerintem egy kicsit több mint a VIC-20 
esetében. (Még a C64-nél is egy kicsit több néhány byte-tall) 
A 256 Kbyte-os AMIGA még csak a kezdet kezdetén létezett. 
Az az AMIGA 1000-es első szériája volt. Aztán megjelent az 
AMIGA 500-as 512 Kbyte tárolókapacitással és az AMIGA 1000- 
es gyártását beszüntették. Ha jelenleg van, akkor az a régi 
gépek „maradéka". Mellesleg az AMIGA 1000-es halódása 
végén már szintén 512 Kbyfe-tal került forgalomba. Azt hiszem 
egy kissé erős túlzás, miszerint egy plusz drive nélkül, meg 
még memóriabővítés nélkül már nem is használhatjuk a gépet 
semmire, A programok 99.99%-ban futnak plusz drive nélkül 
is, és nem igényelnek memóriabővítést sem. Nem mondom, jó 
ha van, de nem létszükségleti 

5. Nem mindegyik (9 tűs) nyomtatóra, illetve szövegszerkesztőre 
igaz, hogy nem tud szépen printelni. Láttam (eredetiben, saját 
szememmel) olyan printelést, ami AMIGA-500-zal és EPSON 
FX-1000-es nyomtatóval készült és igen szép volt! (Igaz, akkor 
még nem hallottam arról, hogy nem tud 9 tűs nyomtatóval 
szépen printelni, és így nem is néztem meg alaposan nagyító¬ 
val, de egyszerű szemlélődésem eredménye az volt, hogy 
gyönyörű.) Mellesleg léteznek (igaz a Bécsi út másik végén) 
„olcsóbb" InkJet, illetve 24 tűs nyomtatók isi (Magyar vám után 
már kevésbé olcsók!) 

6. Amiga 2000? Nem játékgép! Nem játék kategória! 

7. Nem ismerem a WordPerfect szövegszerkesztőt, de más szö¬ 
vegszerkesztőknél ezt a hibát nem észleltem. Még a géphez 
ingyen adott Work Bench lemezen található ED szövegszer¬ 


kesztő is rendben és megbízhatóan működött. Soha nem ve¬ 
szett el még adatom vele. (Ha jól tudom, akkor a VizaWrite egy 
DeskTop Publish típusú szövegszerkesztő, tehát következte¬ 
tésképpen abba a kategóriába is tartozik, habár lehet, hogy 
jelen esetben tévedek és rosszak az értesüléseim.) 

8. Ha az AMIGA 500 olyan olcsó lesz, mint a C64 (most), akkor 
a nálánál sokkal jobb gép valószínűleg sokkal drágább is lesz. 
Abban az esetben, ha majd arra várok, hogy az új gép legyen 
olyan olcsó, mint az AMIGA (akkori ár), akkor már megint ott 
tartok, ahol elkezdtem, miszerint addigra lesz egy jobb gép... 
Ezt a végtelenségig ragozhatnánk! 

ZÁRSZÓ: 

Tévedés lenne azt gondolnunk, hogy ötvenezer annyit keti Írni 
gépi kódban, mint a C64-en. Láttam egyszerű, jól áttekinthető és 
rövid programokat gépi kódban, amik igencsak sokat és igencsak 
látványosat csináltak 20-30 paraméter megadása nélkül. Melles¬ 
leg nem kell azt a néhány (valóban nem sok) paramétert minden 
hivatkozáskor megadni. Mivel egyszer már a program elején 
definiáltuk, elegendő a rájuk hivatkozás, és ez nemcsak az AMI- 
GÁ-n van így... Mellesleg a 68000-es processzor programozását 
sem nehezebb elsajátítani, mint a 65xx valamelyikét. 

Akik „csak" játék céljára használják a gépet, azoknak sem kell 
aggódniuk, már jelenleg is több száz igen színvonalas, jó grafiká¬ 
jú, TECHNIKAILAG is jól kivitelezett program áll a rendelkezésé¬ 
re, és mivel nem tartom azt valószínűnek, hogy valaki Magyaror¬ 
szágon (esetleg alkalmanként nyugaton) vegye a programjai 
nagyobbik részét ez nem kerül olyan sokba. (Csere-bere.) 

Az információimat az AMIGA WORD, AMIGA SPECIAL, AMIGA 
MAGAZIN-okból vettem és még jó néhány DATA BECKER, illetve 
Mark et Technik könyvet átlapoztam már. Saját személyes ta¬ 
pasztalataim két és fél hónapra („hatalmas" idő) korlátozódnak, 
de ez idő alatt mindent megtettem, hogy megismerjem az AMIGA 
500-as gépet és lehetőségeit. 

Üdvözlettel egy régi Bit-let, újabban Commodore Újság olva¬ 
só: 

Malmarits Tamás 



• Commodore típusú gépek és tarto¬ 
zékok javítását, átalánydíjas szer¬ 
vízelését 

• C-16 bővítését 64 kílobyte-ra 

• Egyedi és speciális programok ké¬ 
szítését 

• játékprogramok vételét és eladá¬ 
sát 


a hirdetést bemutató egyéni 
megrendelőknek 10% 
árengedményt ad a szerviz, 
valamint a szelvénnyel 
megjelenő ügyfelek között 
havonta egy Commodore 
gépet vagy floppyt 
sorsolnak ki. 
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Kemény 
tények 


A 64-esek és a 128-asok használói 
számára többféle keménylemez meghaj¬ 
tó szerezhető be a piacon. Ez a cikk nem 
ezek összehasonlítását tűzte ki céljául, 
hanem az a szándéka, hogy megismer¬ 
tesse a keménylemez meghajtókat azok¬ 
kal, akik egy ilyennel akarják kiegészíteni 
gépüket, vagy csupán arra kíváncsiak, 
hogyan működnek ezek. 

Nagyobb lehetőségekre, nagyobb mé¬ 
retekre, nagyobb sebességre (hiszen 
ezekre irányul valamennyi komputer 
használó leghőbb vágya) van szüksége 
64-es vagy 128-as rendszeréhez? Nos, 
ha igen, íme a kemény tények az egyik 
leghatékonyabb megoldásról - a ke¬ 
ménylemez meghajtóról. 

Amikor 1982 novemberében az első 
Commodore 64-esemet megvásároltam, 
csak a központi egység és a klaviatúra 
595 dollárba került és semmilyen floppy 
meghajtó nem volt kapható, bármilyen 
áron. Ehelyett egy csiga lassúságú data- 
sette mellett kellett döntenem. Én azon¬ 
ban ezt is egy professzionális tárolóesz¬ 
közként kezeltem, és nekiálltam komo¬ 
lyan komputerezni. El voltam bűvölve a 
kazetta képességeitől, ahogy a progra¬ 
mokat meg tudta őrizni és újra tudta 
tölteni. Abban az időben még egyáltalán 
nem tűnt fontosnak, hogy egy 32K-s 
program betöltése annyi időbe telt, hogy 
azalatt elkészítettem és elfogyasztottam 
egy tisztességes ebédet. 

Egészen addig nem volt semmi kifogá¬ 
som a kazetta sebessége ellen, amíg el 
nem kezdtem használni az első 1541-es 
lemezmeghajtómat. Ez már 170K-nyi 
adatot tudott tárolni - annyit, amennyivel 


négy 

és félszer 
meg lehetett 
tölteni a 

64-es BASIC memóriáját, és olyan gyors 
volt, hogy alig volt időm arra, hogy egy 
jeges italt keverjek magamnak, még a 
leghosszabb programok betöltése alatt 
is. Egyik pillanatról a másikra teljes iram¬ 
ban tudtam komputerezni. Legalábbis 
azt hittem, mindaddig, amíg szert nem 
tettem egy Epyx turbó Fastioad cartrid- 
ge-ra. Ez az új sebesség azon nyomban 
nélkülözhetetlenné vált számomra. 

A nagyobb sebesség és a nagyobb 
memória iránti vágyakozás kielégíthetet¬ 
len, az enyémet mégis csillapította az 
1571-es és 1581-es meghajtók megjele¬ 
nése. Ezek a meghajtók örökre véget ve¬ 
tettek az én kis betöltés-közbeni nassolá¬ 
saimnak, de a gyorsabb, nagyobb lemez- 
meghajtók iránti vágy ritkán elégíthető ki 
hosszú időre. A nagyobb, jobb és gyor¬ 
sabb tároló utáni kutatásom végül is el¬ 
vezetett a végső megoldáshoz - a ke¬ 
ménylemez meghajtóhoz. 

A keménylemez meghajtók tárgyalá¬ 
sánál nagyon nehéz általános fogalma¬ 
kat használni, hiszen nincs két olyan 
meghajtó, ami azonos teljesítménnyel 
rendelkezne, vagy azonosan lenne kezel¬ 
hető. Ezért, amikor a floppy és a kemény¬ 
lemez meghajtó műszaki leírásait össze¬ 
hasonlítom, a Xetec Lt. Kernal 20MB ke¬ 
ménylemez meghajtóját veszem alapul. 

Az Lt. Kernal egy kereskedelmi minő¬ 
ségi meghajtó, amit gyorsnak, flexibilis¬ 
nek és megbízhatónak ismertem meg. 


Nem állíthatom, hogy ez a legjobb meg¬ 
hajtó a piacon, mivel nem használtam az 
összes többit. Azt azonban tudom, hogy 
az Lt. Kernal megfelel azoknak a kritériu¬ 
moknak, amelyek alapján én egy ke¬ 
ménylemez meghajtót megítélek. Ennél 
fogva úgy érzem, nyugodtan használha¬ 
tom a keménylemez meghajtó „általános 
modellje”-ként akár a 64-eseknél akár a 
128-asoknál. 

Keménylemez kontra floppy 
meghajtó 

A kemény és floppy lemez meghajtó 
közötti nyilvánvaló különbség az adatok 
tárolására szolgáló felületben rejlik. 
A legtöbb floppy egy 5,25 inch átmérőjű, 
vékony poliuretán vagy Mylar lemezből 
készül, melyet mágneses anyaggal von¬ 
nak be, és egy védő borítóba burkolnak. 
Ez az elrendezés egy határozott előnnyel 
rendelkezik - a lemezek könnyen cserél¬ 
hetők és szállíthatók. A floppyk azonban 
számos hátránnyal is rendelkeznek - az 
egyes lemezek a használó szoftver-tárá¬ 
nak csak egy igen kis hányadát tudják 
befogadni, és a használónak manuális 
úton kell számon tartania az egyes leme¬ 
zek helyét. A keménylemez meghajtók¬ 
nak megvan az az előnyük, hogy hatal¬ 
mas mennyiségű adatot vagy programot 
tudnak tárolni, és szinte azonnal képe¬ 
sek előhívni, 

A legtöbb keménylemez meghajtó kül¬ 
ső megjelenése meglehetősen jelentékte¬ 
len. Általában lezárt dobozhoz hasonlít, 
egy vagy két jelző lámpával, egy elektro¬ 
mos kábellel és egy interface kábellel, 
amellyel a számítógéphez csatlakoztat¬ 
hatók. Belsejét tekintve a kemény lemez 
meghajtó nem nagyon különbözik a 
floppy meghajtótól. A legfontosabb kü¬ 
lönbség a tároló anyagban rejlik. A 20MB 
kemény lemez meghajtó két 5,25 inch 
átmérőjű rögzített alumínium lapocská¬ 
ból áll. Ezeknek a felületeknek a teteje és 
az alja vas-oxiddal van bevonva és min- 
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degyik felülethez egy külön író/olvasó fej 
tartozik. De eltérően a floppy lemeztől, a 
kemény lemez minden oldala öt megaby- 
te-nyi adatot tud befogadni. Mivel a le¬ 
mezek merevek és rögzítve vannak, a 
meghajtó 12-szer olyan sebességgel tud¬ 
ja forgatni őket, mint a floppyt. Ez a gyors 
forgási sebesség eredményezi, hogy az 
író/olvasó fej alig 1,5 mikronnyi magas¬ 
ságban lebeg a lemez felülete fölött. Mi¬ 
vel a fejek kisebbek a floppy meghajtó¬ 
kon találhatóknál, és a lemezek olyan 
gyorsan forognak, a keménylemez meg¬ 
hajtó nagyon sűrűn tudja elhelyezni az 
adatokat az 5,25 inches lemezen. 


Milyen nagy a nagy? 

Aki valaha is dolgozott már kemény 
lemez meghajtóval, az tudja milyen elő¬ 
nyöket jelent ez a munkahelyen. A szá¬ 
mok összehasonlítása jól szemlélteti a 
kemény lemez meghajtók előnyeit floppy- 
kisfestvéreikkel szemben. A kemény le¬ 
mez meghajtókat általában olyan memó¬ 
ria kapacitással forgalmazzák, melynek 
nagysága tíz megabyte-nál kezdődik és 
tízesével nő (10MB, 20MB, 30MB stb.). 
Ennek a cikknek a keletkezésekor a leg¬ 
elterjedtebb méret a 20MB-S kemény le¬ 
mez meghajtó. Hasonlítsuk össze a ke¬ 
mény és a floppy meghajtók durva szám¬ 
adatait (ne foglalkozzunk most azzal a 
néhány byte-tal, ami minden egyes leme¬ 
zen megmarad nyilvántartási célokra). 

Egy kilobyte 1024 byte-tal egyenlő. Egy 
1541-es floppy 170 kilobyte-nyi (174.848 
byte) információ befogadására alkal¬ 
mas. Ezt sem szabad lekicsinyelni. Ha 
azonban kemény lemez meghajtókról 
beszélünk, megabyte nagyságrendek¬ 
ben kell gondolkoznunk. Egy megabyte 
1 024 000 byte-tal egyenlő. Hat 1541-es 
lemezre lenne szükség ennek befogadá¬ 
sára. Most szorozzuk be ezt az értéket 
20-szal (egy 20MB-os kemény lemez ka¬ 
pacitása) és mindjárt értékelhetővé válik, 
milyen távlatokat nyit meg a kemény le¬ 
mez meghajtás. A 20MB-S lemez 

20 480 000 byte-ot tartalmaz (az Lt. Ker- 
nal kezelési utasítása szerint ez a szám 

21 794 816, de mit számít ez már ilyen 
értékeknél ?). Ez azt jelenti, hogy egyetlen 
20 MB-s kemény lemez képes befogadni 
azt az információ mennyiséget, amihez 
118 db 1541-es lemez szükséges. Ez elég¬ 
séges tárolótér szinte bárki szoftver-tárá¬ 
nak tárolására. 

Hogy szemléletesebbé tegyük a két le¬ 
mez összehasonlítását, hasonlítsunk 
össze egy lemezt egy szótárral. A WEBS- 
TER's NEW WORLD DICTIONARY egy 
vastag, 1202 oldalas könyv. Hogy ha az 
ebben található információkat felven¬ 
nénk egy lemezre, nemcsak az összes 
címszó és értelmezése, (a-tól z-ig), ha¬ 
nem az összes tárgymutató, beleértve az 
orvosi kifejezéseket és az országgyűlés 
rendjéről szóló rész is bőven helyet kap¬ 
na rajta. Ahogy ebből is látható, elég sok 
adatot lehet felvinni egy kemény lemezre. 


o 


amíg az ember úgy érzi, hogy helyszűké¬ 
be került. 

A kemény lemeznek a floppyval szem¬ 
beni kapacitásbeli előnyei nyilvánvalóak. 
A következő két megválaszolásra váró 
kérdés az, hogyan kezelhető ez a hatal¬ 
mas kapacitás, és mi van a sebességgel? 
Beszéljünk először a sebességről. 


Milyen gyors a gyors? 

Ahhoz, hogy a biteket gyorsan lehes¬ 
sen mozgatni a komputer memóriája és 
a kemény lemez között, a lemeznek olyan 
sebességgel kell forognia, ami egy flop¬ 
pyt tönkretenne. Az 1541-es percenként 
300-as fordulatszámra lett tervezve, de 
egy kemény lemez ennél 12-szer gyor¬ 
sabban tud forogni (3600 fordulat/perc), 
így tehát mintegy 100-szor gyorsabban 
tud írni vagy olvasni. Egy olyan adat- 
mennyiség, aminek a betöltéséhez egy 
tloppyról 60 és 90 mp közötti időre lenne 
szükség, kemény lemez alkalmazásával 
szinte azonnal megtalálható és előhívha¬ 
tó. 

Ahhoz, hogy jól használható legyen, a 
kemény lemez meghajtónak gyorsnak 
kell lennie, és minél gyorsabb, annál 
jobb. De még egy tökéletesen tárolt prog¬ 
ram vagy fiié is akkor ér csak valamit, ha 
gyorsan megtalálható és lehívható. 
A 20MB-S lemez 120 db teli 1541-es for¬ 
mátumú floppy lemezzel egyenértékű. Ki¬ 
nek lenne kedve végigpergetni egy 120 
lemezből álló lemez-tárat egy 1541-es se¬ 
bességével, hogy megtalálja a keresett 
programot? De a sebesség, valamint egy 
továbbfejlesztett DOS (DIsk operációs 
rendszer) segítségével, a lemezegység¬ 
nek nem sok idő kell ahhoz, hogy megta¬ 
láljon egy adott file-t vagy programot. 

Amikor az ember az első alkalommal 
élvezi ezt a gyors váltást, varázslatosnak 
tűnik, de ahogy az összes elektronikus 
csodát, ezt is hamarosan természetes¬ 
nek veszi. Ezt egyben vegyék figyelmezte¬ 
tésnek: ha nem akarnak a keménylemez 
meghajtás rabjává válni, jobb ha ki sem 
próbálják, mert egy ilyen élmény után 
visszatérni bármihez, ami ennél lassúbb, 
maga a szenvedés. 


A keménylemez meghajtó 
kezelése 

Egy keménylemez meghajtó kezelése 
semmivel nem bonyolultabb, mint egy jó 
DOS szolgáltatás igénybevétele. De bár¬ 
melyik keménylemez meghajtó alkalma¬ 
zása megköveteli, hogy az ember minde¬ 
nekelőtt megtanuljon néhány új paran¬ 
csot és hogy előre tervezzen. A meghaj¬ 
tóval való kommunikáció semmivel nem 
bonyolultabb, mint bármely más meghaj¬ 
tó kezelése. Eltérően a floppy lemeztől, 
amit új állapotban húzunk ki a dobozá¬ 
ból, az Lt. Kernal felülete már meg van 
dolgozva (az összes blokk és szektor elő¬ 


re ki van alakítva). Ez a hatalmas felület 
azonban nem egy lemezként működik, 
hanem eleve 11 kisebb egységre tagoló¬ 
dik a memória, amelyeket „logikai egysé¬ 
geknek” (logical units), azaz röviden Lu¬ 
knak nevezünk. Minden ilyen egység 16 
további „felhasználói terület”-re tagozó¬ 
dik. Ez a tagozódás nagyon idegenül 
csenghet azoknak a számára, akik eddig 
csak 1541-es vagy 1571-es meghajtókat 
használtak. Ennek a szerkezetnek azon¬ 
ban nagyon sok értelme van - próbáljuk 
csak végiggondolni, mennyi időbe telne 
átfutni egy olyan címtár minden címsza¬ 
ván, amelyik az összes olyan programot 
tartalmazza, amelyik egy 20MB-re ráfér, 
ha az egész egy összefüggő területen 
lenne elhelyezve. 

Ez a felosztás egyszerűen lehetővé te¬ 
szi, hogy egyes területeket bizonyos típu¬ 
sú file-ok illetve programok számára tart¬ 
sunk fenn. Egy LU-t például minden való¬ 
színűséggel a program fejlesztő szoftve¬ 
reknek tartana fenn az ember. Aztán pél¬ 
dául egy „használói terület"-ét ennek a 
LU-nak ki lehet jelölni szövegszerkesz¬ 
tésre, egy másikat adatbanknak, egy 
harmadikon az adónyilvántartást lehet 
vezetni, és így tovább. Azáltal, hogy adott 
területrészeken adott típusú adatokat 
helyezünk el, nagyon gyorsan mozogha¬ 
tunk a lemez egyik részéről a másikra, 
csupán néhány billentyű lenyomásával 
és szinte minden késlekedés nélkül. 
Hogyha ugyanazt az adattárat egyszerre 
több LU-ban akarjuk megismételni ez is 
megtehető (ugyanannak vagy különféle 
adattár-megjelöléseknek az alkalmazá¬ 
sával) vagy csak egyszerűen mozgatni 
kellene ez adattárat a címjegyzékek 
(LU-k) vagy az alcimjegyzékek (haszná¬ 
lói területek) között. 

A megoldásra váró problémák közül 
az egyik legbonyolultabb annak a mód¬ 
szernek a megtalálása, amelynek segít¬ 
ségével a 8-as számú készülékre (a flop¬ 
py meghajtóra) tervezett adattári műve¬ 
letek (különös tekintettel a kereskede¬ 
lemben kapható szoftverekre) átvihetők 
a keménylemez meghajtóra. Az Lt. Ker¬ 
nal erre is egy szokatlan, de igen jól 
használható megoldást alkalmaz. A Xe- 
tex egyszerűen a keménylemez meghaj¬ 
tónak is ugyanazt a tipusszámot, a 8-ast, 
adta (ez azonban tetszés szerint meg is 
változtatható). 

Már hallom is tiltakozásukat: „No, vár¬ 
junk csak, ez így nem lesz jó! Nem lehet, 
hogy az embernek egyszerre két különfé¬ 
le készüléke legyen rácsatlakoztatva a 
komputerére, és ezek közül mindkettő a 
8-as számot viselje! A DOS teljesen ösz- 
szezavarodik!" Nos, igazuk van, azon¬ 
ban az interface kapcsolat, amelyik lehe¬ 
tővé teszi, hogy a meghajtó oly gyorsan 
működjék, egyben át is irányítja a DOS- 
nak az összes a 8-as készülék felé kül¬ 
dött parancsát. így lényegében a floppy 
és a keménylemez meghajtó elektronika- 
ilag egy egységgé olvad össze. Ezt az 
elrendezést nagyon ésszerűnek találtam. 
Ily módon még a legvédettebb szoftvere- 
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két is be tudom táplálni és használni is 
tudom az 1541-esemen keresztül, vagy 
használhatom őket a keménylemez meg¬ 
hajtómon is minden fennakadás nélkül. 
Arról nem tudok nyilatkozni, hogy más 
64-es keménylemez meghajtók hogyan 
oldják meg a periféria hozzárendelést, de 
ez a megoldás problémamentes. 

Egy keménylemez kibővített DOS- 
parancsai körének semmi más nem szab 
határt, mint amit fejlesztői eleve betervez¬ 
tek. Az Lt. Kernal esetében ezek a paran¬ 
csok magukban foglalják a file-ok egy 
egyszerű ÉRA (erase = törlés) parancs¬ 
csal való törlését, vagy az utolsó törölt 
parancs visszahívását, file-ok gyorsmá¬ 
solását, CP/M operációs rendszer alkal¬ 
mazását, azt a lehetőséget, hogy cím¬ 
jegyzéket, egy file-t vagy egy programot 
kiírjon a képernyőre, anélkül, hogy a BA¬ 
SIC memóriát zavarná. A DIR parancs 
hatására az éppen aktív LU címjegyzéke 
megjelenik a képernyőn. Egyetlen módo¬ 
sítással ez az információ betűrendbe ál¬ 
lítható, kinyomtatható, vagy másik LU-ba 
vihető át, hogy csak egy néhányat említ¬ 
sek. A lemez olyan parancsokat is tartal¬ 
maz, amelyek a BASIC editor szolgáltatá¬ 
sait bővítik, pl.: a BASIC programot edi¬ 
tálható szöveg file-lá alakítják, karakter¬ 
láncot keresnek meg a programban, 
programokat összefűznek, vagy átsor- 
számoznak egy programot. 

Kereskedelmi programok 
a keménylemez meghajtón 

Mindenkinek ez jelenti a legnagyobb 
gondot, és egyben ez a legnehezebb kér¬ 
dés. Ahhoz, hogy a keménylemez meg¬ 
hajtó sebességének és méreteinek iga¬ 
zán hasznát tudjuk venni, meg kell le¬ 
gyen annak a lehetősége, hogy értékes 
file-jainkat és programjainkat amelyeket 
floppyn tárolunk, átvihessük a keményle¬ 
mezre. Az első akadály, amivel meg kell 
küzdenünk a szinte minden kereskedelmi 
program köré kiépített szoftvervédelmi 
rendszer. Az elmúlt év jelentős enyhülést 
hozott a szoftverfejlesztők (akik prog¬ 
ramjaikat az esetleges kalózoktól akar¬ 
ják megvédeni) és a szoftverhasználók 
(akik beruházásaikat akarják megvéde¬ 
ni) közötti hidegháborúban. 

Ennek az enyhülési folyamatnak né¬ 
hány élenjárója: a Timeworks, aki 
„World Writer 3" nevű programját telje¬ 
sen védelem nélkül hozta forgalomba, a 
Batteries Included (Electronic Árts), aki 
erre a „Paper Clip IH" védelem mentes 
változatával válaszolt, valamint a Spi- 
nakker, aki mindkettőjüket megelőzte tel¬ 
jes másolás-védelem-mentes producti- 
vity-szoftver sorozatával (táblázatkeze¬ 
lők, szövegszerkesztők és adatbázisok), 
mely a 64-esekhez és 128-asokhoz egy¬ 
aránt használható. Vannak mások is, 
akik hajlandóak vállalni védelem-mentes 
szoftverek forgalombahozatalának koc¬ 
kázatát (és hasznát), és bizonyára több 
követőjük is akad. A védelem-mentes 


szoftverek minden erőfeszítés nélkül fel¬ 
vihetők a keménylemezekre. 

Más cégek úgynevezett „puha" véde¬ 
lemmel ellátott szoftvereket ajánlanak. 
Ezek a programok átmásolhatók a ke¬ 
ménylemezre, de be kell iktatni egy biz¬ 
tonsági Kulcsot a joy-stick portba, be kell 
helyezni egy kulcs-lemezt a floppy meg¬ 
hajtóba egy rövid időre, vagy be kell írni 
egy a kezelési utasításban megadott kó¬ 
dot, ahhoz, hogy a program elinduljon. 
Noha ezek a programok nem annyira 
népszerűek a keménylemez meghajtók 
használói körében, mint a teljesen korlá¬ 
tozás mentesek, mégis lehetővé teszik, 
hogy felvigyék őket a keménylemez meg¬ 
hajtóra. Minél több keménylemez meg¬ 
hajtót értékesítenek, annál több védelmi 
rendszer tűnik majd el. Egy szoftverfej¬ 


lesztő sem akarja elriasztani potenciális 
vevőit szoftvereinek megvásárlásától. 

E cikk keletkezésének időpontjában 
szinte egyetlen játékprogram sem vihető 
át könnyen a keménylemez meghajtókra. 
Ez a dilemma nem kerülte el a keményle¬ 
mez meghajtók fejlesztőinek figyelmét. 
A konflikus enyhítésére a Xetex (és gon¬ 
dolom más keménylemez meghajtó fej¬ 
lesztők úgyszintén) keménylemez meg¬ 
hajtóikat egy olyan programmal hozzák 
forgalomba, amely képes egy program¬ 
hoz annak lefuttatása közben hozzáfér¬ 
ni, és azután átmenteni a keménylemez¬ 
re, ahonnan a továbbiakban már újra 
betáplálhatóvá és lefuttathatóvá válik. Ez 
a program úgy működik, mint a kereske¬ 
delemben kapható archiváló programok, 
azzal az eltéréssel, hogy a keményleme- 
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zen tárolt programok nem vihetők át egy 
floppyra. Ez a rendszer, úgy tűnik, kielé¬ 
gíti a szoftverfejlesztők biztonsági köve¬ 
telményeit, miközben lehetővé teszi a 
használók számára, hogy szoftverjük 
nagy részét átmentsék keménylemezre. 

Igen, szoftver-tárunk nagy részét 
(mind a kereskedelmi, mind a nyilvános 
programokat) átvihetjük keménylemezre 
- ilyen-olyan módszerekkel. 


A keménylemez meghajtó 
csatlakoztatása 

úgy tűnik a Commodore soha nem 
számított rá, hogy a 64-esek vagy a 128- 
asok végfelhasználóinak valaha is szük¬ 
sége vagy igénye lesz arra, hogy kompu¬ 
tereikre keménylemez meghajtót csatla¬ 
koztassanak. (Annak idején, amikor a 
64-esek megjelentek, a hardver és szoft¬ 
ver fejlesztők azt hitték hogy a közönsé¬ 
ges kazettás magnetofon lesz a legked¬ 
veltebb tároló eszköz.) Ebből a tévedés¬ 
ből adódóan a keménylemez meghajtó 
csatlakoztatása nem egyszerűen egy du¬ 
gasz bedugásából áll. Az egyik nyilván¬ 
való megoldás az, hogy a soros portot 
használjuk, vagy a keménylemez meg¬ 
hajtót a floppy meghajtóra fűzzük fel. Ez 
a megoldás működik, de mivel az adato¬ 
kat ugyanazon az adatsínen kell átpré¬ 
selnünk, nehezen érhető el a 1541-esénél 
ötször nagyobb sebesség. 

Az Lt. Kernal ezt a torlódást, a 64-es 
használói (játék) portjának felhasználá¬ 
sával kerüli el. A BUS-eltérítések különfé¬ 
le variációit (egyik sikeresebb, mint a má¬ 
sik) más keménylemez meghajtó fejlesz¬ 
tők is alkalmazzák az átviteli sebesség 
növelésének érdekében. 

Mivel a sebesség alapvető fontosság¬ 
gal bír, ha egy meghajtót tényleg hasz¬ 
nálni akarunk, azt javaslom, vizsgálják 
meg, hogy a meghajtó fizikailag hogyan 
csatlakoztatható a komputerhez, vala¬ 
mint ellenőrizzék az egység byte-átviteli 
sebességét (hiszen a kapacitás sebes¬ 
ség nélkül merő pazarlás), mielőtt meg¬ 
veszik. Az Lt. Kernal szükségessé teszi, 
hogy kinyissuk a komputert (ezáltal meg¬ 
szüntetve a garanciát), majd ezek után 
rákössünk néhány huzalt a 64-es egyes 
IC lábaira. A 128 esetében el kell távolíta¬ 
ni és újra beiktatni egy mikrocsipet, vala¬ 
mint be kell kötni két átkötő vezetéket. 

El kell ismernem, hogy magam is ha¬ 
boztam kissé, hogy véghezvigyem-e eze¬ 
ket a változtatásokat a saját számítógé¬ 
pemen, de miután elolvastam az utasítá¬ 
sokat (melyek ábrákkal is illusztrálva vol¬ 
tak) mindkét művelet fájdalommentes¬ 
nek és biztonságosnak bizonyult. Ha az 
ember saját maga szereli be az egységet, 
a legnagyobb veszély abban rejlik, hogy 
esetleg egy statikus töltést kisütünk (ami 
megbéníthat egy csipet), vagy elhajlitunk 
egy alkatrészlábat. 

Az utasítások közük, hogyan kerülhető 
el mindkét veszély. Mind a 64-esre, mind 
a 128-asra való rácsatlakoztatást min¬ 
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den zökkenő nélkül elvégeztem, és hogy 
a feleségemet idézzem: „Ha a férjem 
meg tudta csinálni, akkor nem lehet ne¬ 
héz." 

Az Lt. Kernal egy adapter-dobozt al¬ 
kalmaz (amelyiket a soros portba lehet 
bedugni) valamint egy kábelt a kettő ösz- 
szekötéséhez. Amennyiben az egységek 
elmozdítására van szükség, egyszerűen 
ki kell húzni az adapter doboz csatlako¬ 
zóját; nincs szükség arra, hogy újra ki¬ 
nyissuk a számítógépet. Ez a kapcsolási 
rendszer lehetővé teszi, hogy az egység 
másodpercenként 65 000 bitet vigyen át. 
Ezzel az elrendezéssel azonban elvész a 
számítógép játék portja. A kábelcsatla¬ 
kozások lehetővé teszik, hogy az egység 
felfogja a DOS parancsait közvetlenül az 
indítás után ahelyett, hogy egy kis szoft¬ 
vert kelljen betáplálni minden egyes al¬ 
kalommal, amikor bekapcsoljuk. Ennek 
következményeképp a számítógép és a 
meghajtó közötti házasság olyan harmo¬ 
nikusnak tűnik, mintha a számítógép ele¬ 
ve úgy lett volna tervezve, hogy befogad¬ 
ja a keménylemez meghajtót. 

Mit szabad és mit nem 
szabad 


Egy jó keménylemez percenként 
3600-as fordulatszámmal tud forogni, és 
másodpercenként 65 000 bitnyi adat át¬ 



vitelére képes. Emiatt elengedhetetlen, 
hogy a meghajtó vagy szellőzéssel le¬ 
gyen ellátva, vagy saját hútőegységgel 
rendelkezzen. A mikrocsipek (akár a szá¬ 
mítógépben, akár valamelyik perifériá¬ 
ban vannak) sokkal hajlamosabbak a 
meghibásodásra ha felforrósodnak, 
mentesítsük hát magunkat az ezzel járó 
gondoktól és gondoskodjunk hűtésük¬ 
ről. 

A keménylemez meghajtókat nemcsak 
a felforrósodástól, hanem a portól és a 
hirtelen lökésektől is óvni kell. Mivel a 
lemez felülete és a felette sikló iró/olvasó 
fej közötti távolság igen kicsi, elengedhe¬ 


tetlen, hogy környezetük teljesen tiszta 
legyen - még az olyan anyagok mint a 
cigaretta füst is zavarhatják a fej író/ 
olvasó képességét. Ennek a veszélynek a 
kiküszöbölésére a legtöbb keménylemez 
fejlesztő leszigeteli a meghajtó mozgó 
részeit a szennyezés megakadályozása 
céljából. 

Mivel a meghajtó négy író/olvasó feje 
igen közel kerül a nagy sebességgel for¬ 
gó lemez felületéhez, minden hirtelen lö¬ 
kés azt eredményezheti, hogy a fej meg¬ 
karcolhatja és így roncsolhatja a lemez 
felületét. Bárki, aki már megborzongott 
attól a látványtól és hangtól, ami akkor 
keletkezik, amikor egy sztereó lemezját¬ 
szó tűje végigkarcolja kedvenc nagyle¬ 
mezét, el tudja képzelni, milyen veszélyt 
jelent, amikor egy meghajtó író/olvasó 
feje megugrik egy keménylemez felüle¬ 
tén, amelyik másodpercenként 3600-as 
fordulatszámmal forog. Higgyék el ne¬ 
kem, bizonyára nem akarják megtapasz¬ 
talni azt a rombolást, amit ez okozhat 
értékes adattáraikban. 

Ahhoz, hogy minimalizálni tudjuk egy 
hirtelen lökés veszélyét, a meghajtót szi¬ 
lárd felületen kell elhelyezni. Ha az egy¬ 
ségnek a szoba egyik részéről a másikra 
való áthelyezése válik szükségessé, az 
író/olvasó fejeket szorosan rögzíteni kell. 
A kiterjesztett DOS keretében, a meghaj¬ 
tó külön parancsot tud adni erre a fel¬ 
adatra is. 

Az Lt. Kernal esetében ennek a pa¬ 
rancsnak a neve SHIP. Mielőtt elmozdíta¬ 
nánk az egységet, egyszerűen be kell 
ütni a SHIP parancsot, és a fejek bizton¬ 
ságosan behúzódnak, egészen addig, 
amíg újabb parancsot nem adunk. 
A SHIP parancs kiadása annyira egysze¬ 
rű, hogy igyekszem fejben tartani, hogy 
akárhányszor abbahagyom a munkát, 
kiadjam a fejek visszahúzására vonatko¬ 
zó parancsot. Ha bármilyen zavaró té¬ 
nyező, mint például egy föl-alá rohangá- 
szó hat éves kisfiú van az ön környezeté¬ 
ben is, azt ajánlom, hogy ön is hasonló¬ 
képpen járjon el - jobb az óvatosság! 

A legunalmasabb, mégis a legfonto¬ 
sabb feladat, amit mint keménylemez 
meghajtó tulajdonosnak lelkiismeretesen 
végre kell hajtanunk, az fontosabb file- 
jaink kimentése. Még a legmegbízhatóbb 
meghajtók is meghibásodhatnak egy¬ 
szer, és ha nem rendelkezünk program¬ 
jaink egy biztonságosan tárolt biztosított 
másolatával, több hetes munkára van 
szükség ahhoz, hogy visszaállítsuk őket. 

Hadd adjak közre egy rémtörténetet, 
ami alátámaszthatja befektetett mun¬ 
kánk védelmének fontosságát. Egy na¬ 
pon a helyi egyetem egy tanárnője jött el 
hozzám látogatóba. Közel állt a síráshoz. 
Egy ihlettel teli évet töltött el írással, és 
már majdnem befejezte első regényét. 
Ennek minden szavát fölvitte keményle¬ 
mez meghajtójára, de könyelműen soha 
nem vette magának a fáradságot, hogy 
ki is mentse. Nem, a keménylemez meg¬ 
hajtó nem vallott kudarcot, de amikor 
egy éjszaka betörtek lakásába, a rablók 





HARDVER 


O 

a rendszert is magukkal vitték - a regé¬ 
nyével együtt. A biztosító társaság pótol¬ 
ta a rendszert, de semmi sem pótolhatta 
a regényt. Ott állt, megfosztva egy év 
munkájának eredményétől, amit vagy ké¬ 
pes lesz újraalkotni, vagy nem, mindez 
csupán azért, mert nem mentette el regé¬ 
nyét. 

Miért drágák 

a keménylemez meghajtók? 

A kérdés jogos. Egy olyan világban, 
ahol hozzászoktunk, hogy a számítógé¬ 
pek árai az eldobható golyóstollakéihoz 
hasonlíthatók, a 64-es vagy a 128-as 
számítógépekhez alkalmazható bármely 
keménylemez meghajtó ára kijózanít 
minden potenciális vásárlót. A Xetex az 
Lt. Kernal-t majdnem 900 dollárért árusít¬ 
ja, ami a 64-esekhez illő meghajtók kö¬ 
zött a középmezőnyt jelenti. Legtöbbünk 
számára ennyi pénz előteremtése nem 
könnyű feladat. Az ár egy része indokol¬ 
ható, ha összehasonlítjuk az egy-egy bit 
tárolására eső költségeket. Ha általában 
2 dollárt fizetünk egy floppy lemezért, a 
keménylemez meghajtó árának első 236 
dollárjának kiadását már is indokoltuk, 
hiszen egy 20 MB-s keménylemez 118 
floppy lemez megvásárlását teszi szük¬ 
ségtelenné. 

A költségek teljes kompenzálása 
azonban csak az idő dimenziójában bi¬ 
zonyítható. Ha az ember ideje értékes, 
egy gyors (megfelelően beszerelt) ke¬ 
ménylemez meghajtó hetenként több 
munkaórát takaríthat meg a programok 
betáplálására, előhívása és a file-ok tá¬ 
rolása során. 

Minél többen egészítik ki rendszerüket 
keménylemez meghajtókkal, annál in¬ 
kább számíthatunk az árak csökkenésé¬ 
re. E cikk keletkezésének idején viszony¬ 
lag kevés 64-es és 128-as tulajdonos 
használ keménylemez meghajtót - ez 
azonban nem maradhat így soká. Az 
1541-es lemezmeghajtó ára megjelenése 
óta (eladott egységek számár\ak növe¬ 
kedése miatt) közel 400 dollárról mintegy 
150 dollárra csökkent, és ugyanez kell, 
hogy igaz legyen a keménylemez meg¬ 
hajtók esetében is. 

Újabb árcsökkentő tényezőt fog jeien- 
teni a konkurencia megjelenése a pia¬ 
con. A potenciális vásárlók már most is 
hatalmas tömege minden egyes 64-es 
vagy 128-as eladásával tovább növek¬ 
szik. Ez az egyre növekvő piac nem kerül¬ 
te el a keménylemez meghajtó ipar figyel¬ 
mét. Ennek következményeként mind 
több, jobb és olcsóbb keménylemez 
meghajtó megjelenésével számolhatunk 
a jövőben az üzletek polcain, 


Kinek van szüksége 
keménylemez meghajtóra ? 

Szükségleteink és vágyaink különvá¬ 
lasztása gyakran nehéz feladat. Ha na¬ 


gyon soká vágytam valamire, eddig min¬ 
dig sikerült bebizonyítanom, hogy szük¬ 
ségem van rá. A keménylemez meghaj¬ 
tók esetében ugyancsak könnyű belees¬ 
ni a vágyaknak és szükségleteknek ebbe 
a csapdájába. Egy egység költségeit és 
luxusát indokolni tudom szoftvertáram 
nagyságával és azzal az idővel, r.mit nap 
mint nap azzal töltök, hogy productivity 
soft\ware-em segítségével összegyűjtsem, 
létrehozzam és tároljam a file-okat. A le¬ 
mez kifizetődik azáltal az idő által, amit 
a floppy lemezek megkeresésének és 
cserélésének elkerülésével megtakarítok. 
Lehetővé teszi, hogy munkaasztalom ke¬ 
vésbé zsúfolt legyen, és a polcokon he¬ 
lyet szabadít fei más dolgok számára is, 
nemcsak programos dobozaimnak. 

Ha valaki a 64-est vagy a 128-ast a 
munkájához használja, meggyőződé¬ 
sem, hogy még könnyebben indokolni 
tudja egy keménylemez meghajtó meg¬ 
vásárlását, mint én. Bármely elektronikus 
hirdetőtábla üzemeltetése gyakorlatilag 
lehetetlen lenne keménylemez meghajtó 
nélkül. A programkészítők, különösen 


akik komplikált nyelvekkel dolgoznak, a 
keménylemez meghajtók sebességét és 
méreteit isten áldásaként fogják fogafd- 
ni. Ugyanez vonatkozik azokra, akik 
nagy adatbázisokkal dolgoznak. Hason¬ 
lóképp, mindenki, aki‘a 128-ast CP/M 
üzemmódban használja (ahol igen nagy 
jelentősége van a lemezek hozzáférhető¬ 
ségének), biztos jelölt mint keménylemez 
meghajtó tulajdonos. 

Ha azonban valaki kis szoftvertárral 
rendelkezik, és rendszerét főleg szórako¬ 
zásra használja, hiba lenne keményle¬ 
mez meghajtót vásárolnia. A keményle¬ 
mez meghajtókat a munkában való al¬ 
kalmazásra tervezték. 

Annak eldöntése, hogy valakinek tény¬ 
leg szüksége van egy keménylemez meg¬ 
hajtóra, vagy csak vágyik rá, nem nehéz 
feladat. Ez nem egy olyan eszköz, amit 
csak azért szerez meg az ember, mert a 
szomszédnak is van. Ami a sebességet 
és a méreteket illeti, azonban nincs meg¬ 
felelője - és ezek a kemény tények. 

Gary V. Fields amerikai 
szaki ró cikke nyomán 


HA ÉRVÉNYESÜLNI KÍVÁN, TANULJON MÉG 
LEGALÁBB KÉT IDEGEN NYELVET! 

A SYSTEM GEORGE NYELVOKTATÓ 
PROGRAMOK SEGÍTSÉGÉVEL GYOR¬ 
SABB, ALAPOSABB A TANULÁS! 

C64 gépre ANGOL, NÉMET, OROSZ, SPANYOL, 
PC/XT,AT gépekre ANGOL és NÉMET programok 
állnak redelkezésünkre. 

Az ANGOL, NÉMET és OROSZ programokhoz 
együtt futtatható hanganyag is kapható! 

A vállalatoknak érdeke, hogy dolgozóik nyelv- 
ismerettel rendelkezzenek. Tegyék tehát lehető¬ 
vé számukra, hogy a mikroszámítógépek szabad¬ 
idejében tanuljanak! 

A PROGRAMOK ALKALMASAK AKÁR MAGÁ¬ 
NOKTATÁSRA ÉS KEZDŐK, VALAMINT HALA¬ 
DÓK SZÁMÁRA IS! 

KÉRJENEK RÉSZLETES ISMERTETŐT 
ÉS ÁRJEGYZÉKET! 

INFORMÁCIÓ, RENDELÉS: Országos Commodo¬ 
re Egyesület 
1133 Budapest 
Kárpát u. 7/a. 1/11. 

Tölíafnn* 

TANFOLYAMOKAT IS RENDEZÜNK!!! 


4 


9 


NOVEMBER 


o 










A ZSENIÁLIS 
TRANSZFER 


Ezzel az alprogrammal lehetőség van tet¬ 
szőleges, az operációs rendszer által elérhe¬ 
tő, maximum 254 byte hosszú byteblokk 
más tárolóterületre történő eltolására. 
A megoldás kulcsa egy eleddig felfedezetlen 
rendszerrutin, amely rendes körülmények 
között azért felel, hogy összekapcsolások¬ 
kor sztringeket vigyen át a RAM-ba ($6688). 
Szükségünk van a másolandó terület for¬ 
rás- és célcimére Lo-Hi formátumban, vala¬ 
mint a megmozgatandó byte-ok számat -l-1 
értékre. A 2200-as sorban az alprogram a 
címeket a helyes formátumra hozza. Ezt a 
transzferrutin automatikusan használja. 
A felhívásnak ezért kb. így kell kinéznie: 
FO=forráscím, CE=célcím, AN = a byte-ok 
száma és GOSUB 2100 

2100 Z = CE:GOSUB 2200:POKE 53, LO: 
POKE 54, Hl 

2110 Z = FO:GOSUB2200:POKE 781, LO: 
POKE 782, Hl 

2120 POKE780,AN +1 :SYS 46728 
2130 RETURN 
2140 : 

2200 Hl = INT(Z/256):LO = Z-HI*256: 
RETURN 


GYORS 

i SPRITE-ANIMÁCIÓ 

A lista megmutatja, hogyan lehet BASIC-ből 
sprite-okat folyamatos mozgásra késztetni. 


Én meg akartam spórolni egy saját sprite- 
movie készítését, és csak a $AOOO-$BFFF 
terület használatára korlátoztam magamat. 
A 0. sprite-ot használom a 11-es sprite 
blokkban, valamint az elsőként említett trük¬ 
köt. 


ü 


O 


O 


O 


O 


RÉM 

f;em 

F:EM 

f;em 


* C= U.JSHG 11.:.:.! » 

* 6V0RS SPRITE MOZGHTfiS ^ 


5 

6 
10 
20 
30 
40 
50 
80 

90 FÜR I=BG TO 49151 
110 NEXT 

150 POKE VIC-t-21.0 
998 EMD 


VI C=5;3248 •• SPR= 11 = POKE. 2040 / SPR 
ZI=SPR*64 BG=40960 = ftN=G3 
POKE VIC+23. 1 ^POKE. VIC-t-29.. 1 
POKE VIC,24:POKE VIC-r^ 1 / 50 = POKE VIC+39.0 
PR. IHT CHR4- <147 > CHRT < 14 > , " ¥PR I TE-'Í'H IMRE 
POKE VIC-r'21,1 

STEP 


10 “ 


o 

999 •• 
2100 

Z=ZI =GOSl 


2105 

Z=QU = GOSI 

o 

2110 

POKE 780 

2120 

RETURN 


2200 

HI = INT<Z, 

o 

2210 

RETURN 


RERDV 

1 

o 




: POKE 
: POKE 


46728 


RM 0.0= I : GOSUB 2100 


53,LO-POKE 54,Hl 
781,LO'POKE 782,Hl 


O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 
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MINT AZ ATARI ST-NEL: VARPTR 


Ennek a trükknek a segítségével lehetősé¬ 
günk lesz meghatározni változók pozícióját 
a tárolóban. Némely BASIC dialektusban 
van ilyen rutin VARPTR néven. Ezt azonban 
a C64-esünk is tudja, csak elő kell csalogat¬ 
ni belőle. Először azonban adnánk néhány 
elő-információt arról, hogyan és mi módon 
jelzi a C64 a változókat és azon típusait. 

A változókat minden esetben, függetlenül 
azok típusától 7 byte-on tároljuk. A két első 
byte rejti a változó nevének két betűjelét 
(amiért is azok azonosítása csak két karak¬ 
terrel lehetséges). A maradék öt byte a válto¬ 
zó típusának megfelelően kap információ¬ 
kat a Mellékelt táblázatból ezt jól láthatjuk. 


Természetesen rendelkeznie kell az ope¬ 
rációs rendszernek a változótípusok közötti 
különbség tevés képességével, hogy azok¬ 
kal semmi előre nem látható dolog ne tör¬ 
ténhessen. A változók nevei, mint ismeretes 
csak shifteletlen karakterekből állhatnak 
(betűk és számok), ezért a változó nevében 
nincsen szükség minden egyes byte-re. 
A típus megkülönböztetésére ezért a C64-es 
a két legmagasabb értékű byte-ot veszi elő, 
és azok különböző konstellációit a két byte- 
ban külön értelmezi. Ha a két bit közül egyik 
sem egy értékű, akkor reál változóról van 
szó. Ha mindkettő értéke 1, akkor integer 
szám következik. Az elrendezést szintén kiol¬ 
vashatjuk a táblázatból. 


És most a trükk: 

2000 POKE 180,ni OR sí :POKE 181,n2 OR 
s2 

2010 POKE 69,PEEK(180):POKE 70,PEEK 
(181 ):SYS 45287 

2020 ad = PEEK(780) + 256*PEEK(782) 

2030 RETURN 

Az NI és az N2 a változó neve két karakteré¬ 
nek ASCII értéke. Ha nincs második karak¬ 
ter, akkor N2 nulla. Az Sí és az S2 vagy nulla 
(ekkor a legmagasabb értékű bit nincs be¬ 
kapcsolva), vagy 128 (bit bekapcsolás). 
A 2000-res sor összeolvasztja ezeket az ada¬ 
tokat, és egy olyan helyre írja őket, ahol azok 
biztonságban érezhetik magukat az operá- 
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TIPPEK - TRÜKKÖK^ 


ciós rendszertől. A 2010-es sor ezeket az 
értékeket arra a címre viszi, amelyet a számí¬ 
tógép használ, amikor a változók pozícióját 
keresi. Ezért azután ebben a sorban nem 
szabad változókat használni! 

A SYS parancs végrehajtat egy operációs 
rendszer rutint, amely létrehozza vagy meg¬ 
keresi a változókat. Ennek eredményeként a 
processzor akkumulátorában és Y regiszte¬ 
rében megkapjuk a változó címét, amelyet 
mi a 2ji)20-as sorban az AD változóba te¬ 
szünk. Ezzel azután a VARPTR-t meg is va¬ 
lósítottuk. 


Hogy mit lehet mindezzel kezdeni, azt az 
alábbiakban megláthatjuk. Biztos, hogy 
még a profik is találnak néhány érdekes 
újdonságot ezek között. 




byte-ok 

Típus 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

reál 

NI 

N2 

kitevő 



mantissza 




& 



1. ■ 

2. 

3. 

4. 

integer 

NI 

N2 

érték low 

érték high 

nincsenek használva 

sztring 

N1 

N2 

sztring 


cím 

dm 

nincsenek 

hossz 


low 

high 

használva 

FN 

N1 

N2 

kifejezés címe 

a helyiog- 
laló címe 

az " - '■ 
utáni 




low 


high 

iow 

high 

első jel 







GEPI-^ 

PROGRAMOK ^ 
DINAMIKUS 
TÁROLÁSA 

Az lenne a probléma, hogy azt a sok gépi 
kódú rutint, amelyekkel a BASIC progra¬ 


munkat akarjuk gyorsítani, nem tudjuk 
hova rakni a tárolóban? Akkor van tip¬ 
pünk. Tároljuk le a rutinokat dinamiku¬ 
san a szabad RAM területre! Hogy azt 
nem lehet, mert ott a sztringek vannak? 
Hát éppen azért! A rutinunkat ugyanis 
szépen bepakoljuk egy jól levédett 
sztringbe. Csak két korlátozás van a gépi 
kódú rutint illetően: 

1. A hossza nem lehet nagyobb, mint 
255 byte. 


2. N^m lehet helyhez kötött, azaz ab¬ 
szolút ugrásokat nem tartalmazhat. 

Azt persze tudnunk kell, mit jelent a 
sztringbe tárolt információnak egy CLR 
utasítás ... 

A kis program kiadja a C64-es bekap¬ 
csolás utáni feliratát. A trükkhöz a 
VARP-TR rutint használjuk. 

Most három olyan trükk következik, 
amelyek mindegyike a transzfer trükköt 
veszi igénybe. 


O 


O 


O 


1 RFf! ■♦•:*#Ht**##*4(*:*****^#*»***********4*i*H< 

2 RÉM m C- Ü-JSHG '■** 

3 RÉM '■** GEPIK.ŰDU PR.G BBS IC VBLTOZOBR 

4 RÉM ** '■** 

5 RÉM •t<#*:tí****!*i?K:tí*****:+i;#***N<ítt**»*iti**:*#:*:* 

10 PR.IMT CHR.Í<;i47;«CHR.4<;i4>"t EPIKODU PR.G-OK. OIHHMIKUS TRR.OLRSPl" ; 

20 ŐRT R 1 EíB / 2GS / 1BS* j IIB / 1B2.* 22B / 1 3'3 / 17B / 1G4 / 177 1 200 .• 177 / 17B / 240 / 5/ 32/210 

21 ORTR 255,208/246,96 

3© Rir=""'FOP. 1 = 1 TO 21'R.E.R0 R • Rír=R4:+CHR.ír<;R> •• HEXT 
40 Hl=65-Sl=0-H2=0‘S2=128=6űSUB 2000 
50 SVS<'.PEEK<.RD+1 >+2564 íPEEK'::RD+2> > 

60 PRIHT"DIHRMIKUS FELHIVRS" 

999 EHD 

2000 POKE 180, rtl OR. Sl- POKE 1S1,H2 GR. 82 

2010 POKE 69,PEEK.<180>'POKE 70, PEEK.< 181 > ■ SVS 45287 

2020 RD=PEEK. <780 > •+•256^ PEEK. < 782 > 

20:30 R.ETUR.H 


O 

O 

O 

O 

O 

O 



SOK SOK SZÖVEGES KÉPERNYŐ 








Szeretném megmutatni, hogy lehet több 
szöveges képernyőt igen egyszerű meg¬ 
oldással kezelni. Elég egy gombnyomás, 
és a kívánt képet villámgyorsan (BASIC- 
ban) megjelenítjük. A lista 20. sora létre¬ 


hozza a négy képernyőt, ezek köztes tá¬ 
rolása a 30. sorban megtörténik, a kia¬ 
dás pedig a 70.-ben. Mivel a transzfer 
rutin egyszerre csak 254 karaktert képes 
mozgatni, ezért négy lépcsőben végez¬ 


zük el a munkát (1900-as sor). Ezt a fajta 
alkalmazást összekapcsolhatjuk a 
Snapshot trükkel (lásd később), ha köz¬ 
tes tárolási nehézségeink lennének. 

- ~ssbbbbesbbi^qbi 
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TIPPEK - 


TRÜKKÖK^ 


o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


1 RÉM ♦♦♦^»**^*'***íti*í«*#*^í***:*4i**4:**^#*** 

2 RÉM ♦ C= UJSBG ii4 # 

3 RÉM ♦ t4EGY 4:.EPERMV0 * 

5 RÉM m'**':¥*m**mm**-*'*'*-*m'***-**'*^*'^**'** 

1 0 PR IHT CHR^- <: 147 > CHRí- C 14 > " ♦CREEMS " 

15 Ze=4S152 = Q0=1024•RH=254 

20 POR I=4S TO 52 = Z1=Z0+<:1-43>*1024 = O.i=Q 0:FOR J=40 TO 938 • PR.IMT CHRt<; I >; 

30 NEXT=GOSUB 1900=PRINT CHR?<19>^NEXT 
35 Z0= 1024 •■ Q0=49152 
40 •• 

50 PRIHT CHRí<19>'‘'-EL.YIK. K.EPERHVO Cl. 2, 3.4 - 0=XEGE.> " , aUPUT Xt ■ X=Vfil X.Xsr >-1 

60 IP X<0 OR X:>3 THEM EMD 

70 Z1 =Z0 Q1 =Q0+X* 1024 : GOSUB 1900 

80 íjOTO 50 

999 EHD 

1900 POR K-0 TO 3 = Z1=Z1+K.^254u:.U=Q1-*-K.*254 = GOSUB 2100- HEXT 
1910 RETURH 

2100 Z==Z I ’ GOSUB 2200 = POK.E 53. LO POtíE 54. HI 
2105 Z=QU = GOSUB 2200 = POKE 781, LG = POK.E 782, Hl 
2110 POK.E 780, PIH+1 > SVS 46728 
2120 RETURH 

2200 HI = 1 HT <;Z/256 > = LO=Z--H 1 *256 
2210 RETURH 


RERDV. 


L. 



o 

o 

o 

ü 

o 

o 

o 

o 

o 




WINDOW TISZTÁN 


Ha eleddig problémát okozott volna, 
programjainkban az ablakok miatt elfe¬ 
dett Információ köztes tárolása, Illetve az 
ablak bezárása utáni restaurálás, akkor 
most Itt a megoldás. A lista öt egymást 
átfedő ablakot nyit ki a képernyőn 
(40-55 sorok), amelyeket gombnyomás¬ 
sal sorban bezárunk. Végezetül a képer¬ 
nyő eredeti tartalma jelenik meg előttünk. 


Néhány szót a programhoz. Létreho¬ 
zunk egy window (ablak) vermet (stack), 
amely tíz ablakra elegendő (az ST reál 
tömbváltozó). Ebben a veremben tárol¬ 
juk az ablakok pufferének kezdő címét. 
A program úgy veszi, hogy a képernyők 
szélessége és magassága konstans. Ha 
nem így lenne, akkor létre kell hozni egy 
további tömböt (a legjobb, ha egy integer 


vektort), amelybe lerakhatjuk az ablak 
méret információit. 

Az 1500-as sortól az alrutin köztesen 
tárolja az ablak alapot, az 1600-tól álló 
alprogram ezt a műveletet visszafordítja. 
1000 és 1100-tól egy egyszerű kurzorpo¬ 
zicionáló, illetve egy box rutint találunk. 
Azt megállapítottuk, hogy a transzfer ru¬ 
tin lassabban dolgozik, ha gyakorta kell 
kis tartományokat átvinnie. 


O 

1 RÉM ******************************* 

2 RÉM ♦ C= U.JSHG 115 * 

O 3 rém * WIHDOW - MfiHRGER * 

^ 4 RÉM ******************************* 

5 POKE 53280,5--POKE 53281,5 = POK.E 646,0 
^ 10 PRIHT CHRÍí,147>CHR4<. 14>"OIHDOW - '-flUfiGER" 

O 28 ÓIM ST<;10> =WI=0i2I=49152:ST<;wi>=ZI 

30 POR J=1 TO 23 •POR 1=0 TO 38•• PRIHT"8" HEXT = PRIHT = HEXT • PRIHT CHR4<19>; 

35 ZL=5 = SP=3 = BR=5•H0=5 
O 40 POR X=1 TO 5-GOSUB 1100 

45 SP=SP-v 1 = POR 1 = 1 TO 5 = ZL=ZL-^ 1 = GOSUB 1000 = PRIHT“ 12345“ = HEXT : SP=SP-1 = ZL=ZL-5 
50 ZL=ZL-t-2 = SP=SP+3 

r, 55 HEXT -PRIHT'PRIHT SPC<7>"a( .-SS LE EGV BILLEHTVUT ' ■" 

^ 56 RÉM ' •• •• PEHER •• ' FEkBTE •• = = 

57 ZL=ZL-2 ■■ SP=SP-3 
60 GET Xí'IF Xí = “‘‘ THEH 60 
O 70 POR X=1 TO 5'GOSUB 1600 
80 GET X4 ■'IP X3=““ THEH 80 
90 ZL=ZL-2'SP=SP-3 
O 95 HEXT 

100 ZL=20 " SP=7 ' GOSUB 1000 = PR I HT " ■HfilFlHHHfiRRflfififlHfiflfiRfiflHRRHfi '■ 

105 RÉM ' = ' FEKETE = = 25*R = = = 

„ 999 EHO 

O 1000 PRIHT CHRí<19>;'lF ZL=0 THEH 1020 
1010 POR 19=1 TO ZL'PRIHT'HEXT 
1020 PRIHT trbí;sp>; 

O 1030 RETURH 
1040 ' 

1100 GOSUB 1500'GOSUB lOOO 
n 1110 PRIHT"r“;=IP 6R=0 THEH 1130 
^ 1115 RÉM '■•' COMM R '••' 


O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

o 

o 

o 
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o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


1120 FÜR 19=1 TG GR. ^ PR I NT “ - " ; = HEXT 
1125 RÉM ■■ ■■ ‘ SHIFT * > •• = 

1130 PRIHT"-!" = IF HO=0 THEH 1150 
1135 RÉM COMM S 

1140 FÓR 19=1 TG HO'PRIHT TRB<SP> " l" Tl=tB<SP+BR-H > " l “ HEXT 
1145 RÉM = = = SHIFT - •■ = = 

1150 PR.IHT TFlB<SP>" IF GR=0 THEH 1170 
1155 RÉM ■■ = COMM Z ■ ■ ■ 

1160 FÓR 19=1 TO BR-PRIHT"-";=HEXT 
1165 RÉM •• = SHIFT * = = = 

1170 PR.IHT"-"' 

1175 RÉM = = COMM X = = = 

1190 •• 

1500 QU=1024+40;itZL+SP = HH=BR-*-l •• IF WI THEH ZI=ST<'.WI> 

1510 FÓR 19=0 TO H0+1=G0SUB 2100 = ŰÜ=OU+40 ^ZI=ZI-*-fiH+1 = HEXT 
1520 WI=W1 + 1 •■STCWI>=ZI-*-l 
1530 RETÜRH 
1540 

1600 ZI = 1024-t-40#ZL+SP’flH=BR+l IF Hl THEH QU=ST<:wi-l> 

1610 FÓR 19=0 TO HO+1--OOSUB 2100 m?.U=Qü+RM+1 = ZI=Z 1+40 : HEXT 
1620 IF ST<;WI>=0 THEH RETURH 
1630 ST <: WI > =0 = WI =W I -1 = QU=ST C WI > 

1640 RETURH 
1650 = 

2100 Z=Z I •• GOSUB 2200 = POK.E 53. LO ■ POKE 54, HI 
2105 Z=QU>GOSÜB 2200=POKE 781,L0^P0KE 782,Hl 
2110 POKE 780,ftH+l •■SVS46728 
2120 RETURH 
2130 

2200 HI = IHT < Z/256 >'LO=Z-H1*256 
2210 RETURH 
2220 ' 


o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


RERDV. 



A ROM-OT 
A RAM-BA 

Ez a lista a ROM-ot mintegy 2.7 má¬ 
sodperc (I!) alatt viszi a RAM-ba. Azt 
hiszem, ezzel a tisztán BASIC-ben 


irt egyik leggyorsabb rutint adhatjuk 
közre, nem igaz? 

10 A = 160:E = 192:FORI = OTO 
1:POKE 53,0:POKE 54,A 
20 POKE 780,255iPOKE 781,PEEK 
(53) :POKE 782,PEEK(54) :SYS 46728; 
,IF PEEK{54)<>E THEN 20 
30 A = 224:E = 0:NEXT 


O 



S A kővetkező alkalmazások kombi- 
% nálják a TRANSFER és a VARPTR 
trükköket. Nézzük csak meg mi jó is 
^ sül ki ebből! 

Az alábbi program ASCII sztringe- 
ket konvertál a lehető legegysze¬ 
rűbb módon képernyő kódokká. Ha 
ez fordítva is ilyen gyorsan menne... 



0 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


1 RÉM 

2 RÉM * C= U-JSaC llG ♦ 

3 RÉM * IRSCII -> KEPERHYO ♦ 

4 RÉM 

20 Flt="¥TRIHGK.OHVERTFlLfiS" + "" = RÉM MftX 19 KRRfiKTER 

30 PRiHT"L’a"asr "is«Ba" 

31 RÉM : ■■ : CLR •• = 3*CR.SR LE = = •• 

35 POR 1 = 1 TO LEM<;Rí-> PR.IHT MIDí <Rí, 1, 1 >fiSC<;MIOí<.fií, 1, 1 >>= HEXT ■ PR.IHT 
40 M1=65 t S1=0 = H2=0 = 82=128 = GOSUB 2000 
50 RH=PEEK < RD > = ZI =PEEK. < RD+1 >+256* < PEEK < flD+ 2 > > 

60 QU=1024=GOSUB 2100 

65 PRIHT"90®!:W" 

66 RÉM ■- = = HOME = = = 3*CRSR LE 

70 FÓR 1 = 1 TO LEH<RÍ > = PRIHT, •'=>‘'flSC<;MIDÍ<;RÍ, 1, 1 > > = HEXT = PR.IHT 

80 PR.IHT"S5"; 

81 RÉM = = = HOME = = = 

999 EHD 

2000 POKE 180, Hl OR. SÍ = POKE ’ 181, M2 OR S2 

2010 POKE 69, PEEK.C 180 > = POKE 70, PEEK. C 181 > = SVS 45287 

2020 FtO=PEEK <■.780 > + 256*PEEK. t'. 782> 

2030 RETURH 

2100 Z=ZI'GOSUB 2200'POKE 53,L0=P0KE 54,Hl 
2105 Z=QU = GOSUB 2200 = POKE 781,LO = POKE 782,HI 
2110 POK.E 7S0,RH+1 ■•SVS46728 
2120 RETURH 

2200 HI = IHT<Z/256> = LO=Z--H 1*256 
2210 RETURH 

RERDV. 


O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

o 
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TIPPEK - TRÜKKÖK 

MINT A NAGYOKNÁL: SNAPSHOT 


A Snapshot tárolóterületeket 
sztringbe (S1$ és S2$), viszi, és puf- 
fereli is őket azzal, hogy egyszerűen 
egy sztirngmutatót (descriptor) irá¬ 
nyít rájuk (40/50 és 60/70 sorok). Az 
S1$ = S1$-l-’”’-lal azután mindezt a 
RAM-ba toljuk. 


A transzfertrükk az egészet visz- 
szafordítja. A lista első részében 
mindezt a VIC regiszterek példáján 
láthatjuk (képzeljük csak el, egy¬ 
szerre képesek leszünk BASIC-ből 
az összes rendelkezésre álló sprite- 
ot vezérelni I). Az 5. és 10. sorban 


beállított szín és jelkészlet értékeket 
kicseréljük a C64-es default (előre 
beállított) konstansaival (a $ECB9- 
től). A program második részében (a 
200-as sortól), kiadjuk az összes BA¬ 
SIC parancsot és a C64-es legtöbb 
rendszerjelzését. Ehhez a VARPTR 
trükkre van szükség. 


Ü 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 


1 RÉM ♦^í**##^*****#*#*^****^***#^!**#^***^* 

2 RÉM W C= U..JSfiGLi7 * 

3 RÉM ♦ PILLftHfiTFELVETEL 

4 R.EM 

5 POK.E53280.2 = POKE532S 1,2 = PO|í.E64G, 14 
10 PR. IMT □a»*MflPSHOT 1" PR. IMT = PR 1 MT 

15 PR.IHT"~ZZEL fi PR.OGR.HMMRL TETSZŐLEGES, RZ“'-PR.IHT 

16 PR.IHT-OPER.fiCIOS RENDSZERREL ELER.HETO TftROLO-" PRIHT 

17 PR. INT “TERÜLETRŐL P ILLRHfiTFELVETELEK.ET LEHET" = PR INT 

18 PR I NT "KÉSZI TEtt I, RMELVEIí.ET PROBLEMRMENTESEN " •• PR 114T 

19 PRINT"LERRKHRTÜNK fl SZRBRD -ÍV-BR, S RMELVE-" = PR. I NT 

20 PR. INT "KÉT BRR.MIKOR KICSERÉLHETÜNK, RHOGV EZT" = PR INT 

21 PRINT"MOST LRT.JUK'- CITT R X-^- KONSTRNSRIT "=PRINT 

22 PR.1NT"RZ 5. SORBRN BERLLITOTT ERTEKEKKEL>. " = PRINT 

24 PR.INT = PR.INT, " .'SS LE EGV BILLENTVUT!" 

25 ZI=53248 = 00=60601= RN=46 
30 S14="" ••S2ír="" 

40 N1 =83 •• S1 =0 : N2=49 •• S2= 128 • GOSUB 2000 
50 Z=QU = GOSUB 2200--POKE RD,RN = POKE RO-*-1,LO = POKE RD+2,HI--S 
60 N1 =83 •• S1 =0 N2=50 = S2= 128 •• GOSUB 2000 

70 Z=Z I = GOSUB 2200 = POKE RD, Rr< = POKE RO-+ 1, LO = POlíE RD+2, HI •• S 
80 = 

100 N1 =83 •• S1 =0 = N2=49 •• S2= 128 = GOSUB 2000 

110 OU=PEEK<;RO+l>-t-256*PEEK<;RD-*-2>-GOSUB 2100 

120 FÓR. 1 = 1 TO 1000!NEXT 

150 N1 =83 •• S1 =0 = N2=50 ••32=128 = GOSUB 2000 

160 QU=PEEK<'.RD-+1>-+-2564íPEEK<;RD+2> = GOSUB 2100 

170 FÓR 1=1 TO 1000=NEXT 

180 GET Kt = IF X4-="" THEN 100 

190 ■ = 


200 PR.INT“n*NRPSHOT 2" ••PR.INT 
210 0.0=41118 = RN=255 = Slt=" " 

220 N1 =83 •- S1 =0 •• N2=49 = S2= 128 = GOSUB 2008 

230 Z=QU = GOSUB 2288 = POKE RD,RN = POKE RD+1, LO = POKE RD-»-2,HI 

240 PR.INT"IRSIC PRR.RNCSSZRVRK. ="=PRINT 

250 PR. INTS14= = PR INT 

260 00=41374 = RN=255 = 524 = "" 

270 N1 =83 •• S1 =8 = N2=50 = S2= 128 = GOSUB 2808 

280 Z=OU = GOSUB 2208 = POKE RD,RN = POK.E RD-+1, LO = POKE RD•-^2,HI 
290 PR. I NT " ^'-EHRNV HIBRUZENET - " = PR I NT 
300 PRINTSZÍ 
999 ENO 

2000 POKE 180, NI OR. SÍ--POKE 181,N2 OR S2 

2010 POKE 69, PEEK < 188 > = POKE 78, PEEK <;181>=SVS 45287 

2020 RD=PEEK<;780 >-►256*PEEKC 78-2> 

2030 R.ETUR.t't 

2100 Z=ZI=GOSUB 2200=POKE 53,L0=P0KE 54,Hl 


Í105 

2110 

2120 

2138 

2200 

2210 


.í:=OU = GOSUB 2288 = POKE 7Sl,LO = POKE 782 
POKE 780,RN-H =SVS 46728 
RETURN 


• Hl 


HI = INT<Z.'-'256 
RETURN 


> =LO=Z-H 14(256 


R.ERDV 


il4=S14-+ " " 
■24=S2t-+-" " 


S14=S1Í-+ " " 


S24=S24-*-" " 




O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


A DEF FN 
MÁSKÉPPEN 

Végezetül egy olyan alkalmazást 
mutatunk, amely sajnos nem megy 


egy pár byte gép kód nélkül. (De mi 
most már tudjuk, hova is rakjuk le 
azt...) A Multi-FN egy olyan utat nyit 
meg előttünk, amellyel egy futó 
programból tetszőleges képletekkel 
lehet számításokat végezni. Ilyesmi¬ 
re főleg grafikus programokban van 
szükség. Adjuk be INPUT-tal (vagy 


amivel éppen szoktuk) a képletün¬ 
ket, és az interpreter maga változtat¬ 
ja át a sztringet végrehajtható BA¬ 
SIC kóddá. Még a szintaktikai vizs¬ 
gálatot is elvégzi. Ezután a már mó¬ 
dosított sztringet a BASIC program¬ 
ban a DEF FN utasítás mögé rakja, 
aminek okán a kívánt funkció máris 


o 


14 


NOVEMBER 














m wm: “ 

V 

a rendelkezésünkre áll. A lista 
1. sorában ügyeljünk arra, hogy lét¬ 
rehozzuk a leghosszabb lehetséges 
BASIC sort, hogy a képletünk szá¬ 
mára meg legyen a szükséges hely. 
Ellenkező esetben szétromboljuk a 
programunkat az első sztringátala- 
kításkor 

A GOSUB 32000 utasítás (1. sor) 
köti be a gépi kódú programot. Ha 




egy próbafutás után a Multi-FN prog¬ 
ramot ismét elindítjuk, a C64-es RE- 
TURN WITHOUT GOSUB ERROR-ral 
fog méltatlankodni. Ezzel ne törőd¬ 
jünk. A funkciónkat újra definiáltuk, 
mindjárt a GOTO 10-zel véglegesen 
elindíthatjuk a programot. 

A 2300-as sorban történik az utasí¬ 
tás BASIC kódra történő fordítása. 
Az operációs rendszer a sztringben 



I megkapott BASIC utasításokat végre 
is hajtja. Sajnos az interpreter a gépi 
kódú program alatt elfelejti, hogy 
vissza kell térnie a 2300-as sorba (az 
ebben a sorban álló RETURN-t ugya¬ 
nis nem érjük el. az csak a jobb „ki¬ 
nézet” kedvéért áll ott), ezért áll a 
20-as sorban a szokatlan sztringkap- 
csolás. Az ott hozzáfűzött RETURN 
viszi vissza a programot (a 60. sor¬ 
hoz). 


O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

o 

U- 


1 DEFFHl=l<X>=X--GOSUB 32000 

10 PPIHT CHRÍ<147>CHRÍ<14>CHRÍ<8>"''EREM R KEPLET .JOBBOLDfiLRT : " = PRIHT = X=1 
20 INPUT Fii-: iRí.= “X=“+Fl4+‘' - RETURN = " 

30 N1 =65 = S1 =0 •• N2=0 = S2= 128 : GOSUB2000 
40 flH=PEEK <. RD > = RD=PEEK. < RD+1 >+256#PEEk. < RD-»- 2 > 

50 21=512=QU=RO:GOSUB 2100 
60 GOSUB 2300 

70 FÓR 1=0 TG 255= IF PEEK.<512+I >=0 THEH RN=I-3= 1=255 
80 NEXT 

90 21=2060=QU=514=GOSUB 2100 
95 ■ = 

100 PR I NT " OK." : PR I t4T 

110 PRINT'.'nELDRK <0=XEGE> ••"=PRINT 
120 INPUT 23':2=VRL<23;> 

130 PRINT FN R<2> 

140 IF 2 THEN 120 
998 END 

2000 POKE 180,NI OR Sl=POK.E 181 ;N2 OR S2 

2010 POKE 69,PEEK<180 > = POKE 70,PEEK<181> = SVS 45287 

2020 RD=PEEK < 780 >+256*PEEK < 782 > 

2030 RETURN 

2100 2=21 •• GOSUB 2200 = POKE 53, LO = POKE 54, HI 
2105 2=QU-GOSUB 2200■POKE 781,L0-P0KE 782,Hl 
2110 POKE 780,fiN+l=SVS 46728 
2120 RETURN 

2200 HI = I NT < 2.''256 > L0=2-H I #256 
2210 RETURN 

2300 POKE 781,RN-SVS 43722=SVS 828-RETURN 

32000 DRTR 169,Í7,141,8,3,32,134,164,169,228,141,8,3,32,115,0,76,237,167 

32001 FÓR 1=1 TO 19=RERD W=POKE 1+827,W-NEXT 

32002 RETURN 

RERDV. 


O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 


Az 1989-es tagdíjfizetés 


Az igények jobb kielégítése érdekében némi változás 
lesz, ezért kérjük figyelmesen olvassák el, melyik pá¬ 
holy milyen szolgáltatásokat nyújt. Bárrnelyik páholy 
tagságát is választja, PÖTYÖGÖSZOLGÁLATUNK, az 
apróhirdetési lehetőség és a szervizkedvezmény min¬ 
den tagunk rendelkezésére áll. Az egyesületi tagok 
részére minden hónapban klubnap a Petőfi Csarnok¬ 
ban. 

Vidéki tagjaink részére háromhavi vásárlási tikett ösz- 
szegyűjtése esetén, postai megrendeléskor, díjmentes 
csomagküldő szolgálat a NOVOTRADE RT. 2C Áruházá¬ 
ban. 

DEÁKPÁHOLY: éves tagdíja 666 forint, félévre 333 foint 

- a COMMODORE újság havonta megjelenő számai 

- vásárlási kedvezmények 

. PLUSZPÁHOLY: tagdíja egész évre 1777 forint, félévre 
911 forint, negyedévre 466 forint 
•- a COMMODORE újság havonta megjelenő számai 

- havonta 120 forint vásárlási utalvány 

- pénzkímélő akciók, vásárlási kedvezmények 


SZUPERPÁHOLY: tagdija egész évre 19 100forint, félé¬ 
ves befizetés esetén 10 000, negye¬ 
dévenkénti fizetés esetén 5000 forint 

- 15 példány a havonta megjelenő COMMODORE új¬ 
ságból 

- 1800 forint vásárlási utalvány minden hónapban 

- vásárlási kedvezmények 
A befiztés módja: 

- személyesen az Egyesület irodájában 

- átutalással az MNB 217-98292 OTP 565-3610-8 szám¬ 
lára 

- megrendelés esetén számlát küldünk 



OCE főtitkár 
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IS BASIC F. E. S. HÍREK 


Az indexelt szekvenciális adatállo¬ 
mányokat kezelő Basic-interpreter- 
ről tájékoztató jelleggel általában... 

Célja az, hogy támogassa azok¬ 
nak a számítógép felhasználóknak a 
munkáját, akik kisebb adatállomá¬ 
nyaik miatt megelégszenek a C64-es 
és a VIC 1541 lemezegység adta 
adattárolási lehetőséggel. Ennek ki¬ 
használását szolgálja az IS BASIC 
szinte minden utasítása. 50 új pa¬ 
rancs és beépített függvény áll ren¬ 
delkezésre. 

Az egykulcsos index-szekvenciá¬ 
lis kezelést a rendszer relatív keze¬ 
léssel összekapcsolva oldja meg: a 
relatív kezelés során használatos 
logikai rekordsorszámhoz egyszerű 
parancsokon keresztül hozzárende¬ 
lésre kerül az elérési kulcs, az igy 
összerendelt adatpárost felveszi 
egy, ún. indexlistába. Az indexlista 
az IS BASIC esetében a 40960-65535 
közötti extra-RAM területre kerül, 
olyan módon, hogy a beírt kulcs au¬ 
tomatikusan alfabetikus rendezett- 
ségű lesz. 



Olyan programíró és adatkezelővé 
is fejleszthető rendszer, amely kez¬ 
dő és gyakorlott programozók szá¬ 
mára egyaránt lehetővé teszi bonyo¬ 
lult programok megírását és az ada¬ 
tok karbantartását. 

Az operátor program bármilyen 
BASIC nyelvű programba beépíthe¬ 
tő, s igy elvégzi az l/O műveleteket, 
akár 4 floppy egység kiépítésében 
is. 

A FES a random fiié, valamint a 
strukturált fiié szerkezetet biztosítja 
a felhasználóknak, megtoldva mind¬ 
ez olyan rendszerprogramokkal, 
amelyek a rendszer adatbáziskeze- 
lö rendszerként való használatát 
biztosítják. 

A rendszer által generált file- 
struktúrák kompatibilisek, így egy 
feldolgozásban tetszőleges számú 
fiié szerepelhet. A rekordstruktúra 
hossza max. 2.1 kbyte körül lehet, 
ebben maximálisan 150-250 valós, 
egész és karakter típusú változó le¬ 
het. Egy file-ban a rekordok maxi¬ 
mális száma 32 lehet, ami akár több 
száz lemezen is elhelyezkedhet. 

A rendszerprogramok az állo¬ 
mány karbantartását és lekérdezé¬ 
sét biztosítják közvetlenül irányítha¬ 
tó módon. Az egységes adatkezelés 
miatt a programozónak lehetősége 
van a szolgáltatások egyéni bővíté¬ 
sére is. 

Ára: 4000,- Ft 


Olcsóbb lett a „Házikó” program- 
csomag ! 

Ez a program a jövedelmeink, ki¬ 
adásaink otthoni C64 számítógépen 
történő vezetésére szolgál. 

Ára: 750,- Ft. 

Kedvezményes áron kapható az 
„Infosztár”, amelynek ára mindösz- 
sze 2500,- Ft. 

Á program segítségével rajzfilme¬ 
ket, feliratokat, reklámszövegeket 
lehet készíteni. 

Tájékoztatjuk a „Diétmester" 
programcsomag vásárlóit, hogy a 
tulajdonukban lévő programleme¬ 
zek új verzióját a 2C Áruházban át¬ 
vehetik 1988. október 1-től. 

Kisiparosok részére készült a SE- 
RICONT naplófőkönyv vezető prog¬ 
ram, mely külön szolgáltatása a 
számlakészítő segédprogram és a 
jövedelemadó előleg számító prog¬ 
ram. 

Ára: 20 000,- Ft. 

1988. október 1-től kedvező áron 
kapható a „Nagyító” nevű progra¬ 
munk. 

Ára: 1250,- Ft. 

Á program segítségével különbö¬ 
ző nagyságú, alapszínű betűkből fel¬ 
iratok készíthetők. A program az el¬ 
készült képeket automatikus vezér¬ 
léssel váltogatja a képernyőn. 
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HARDVER 


Milyen gyorsak a nyomtatók? ■■ 

Szab ványosítási 
kísérletek 



A nyomtatógyártók a gépeik sebességét mindig cps-ben 
adják meg. A cps a jel per másodperc mértékegység jelölése. 
Ugyanakkor mindeddig nem született meg a gyártók között 
egy olyan megállapodás az egységes szemléletet segítendő, 
ami alapján a felhasználók a megadott adatokat reprodukál¬ 
ni tudnák. Nincs olyan norma karaktere ennek a megadott 
„mérési” eljárásnak, amelyet hitelesíteni lehetne. Például né¬ 
mely gyártók a sebességet 12 jel/collos (cpl) betúsűrűség 
mellett mérik, némelyek viszont 10 cpinél. A kétféle értéket a 
legjobb szándékkal sem lehet összehasonlítani! Van aki a 
legtöbb pontból álló betűvel nyomtatja teli az oldalakat, van, 
aki szóközökkel. Olyan is akad, amikor a sebességet nem 
gyakorlatilag, hanem a nyomtatás fizikai egységeinek össze¬ 
vetésével elméletileg számítják ki. Némely gyártók esetében az 
adatok ráadásul úgy néznek ki, mintha azt nem a műszaki 
műhely mérte volna ki, hanem az a marketing osztályon 
született. Éppen ezek miatt a visszásságok miatt szeretné egy 
európai nyomtatógyártó csoportosulás a mérést valamilyen 
módon szabványosítani. Az általuk javasolt eljárás szerint a 
sebességet pph-ban, azaz oldal per óra (pages per hour) 
egységben kellene mérni. 

A Dataquest piackutató intézet Madridban tartott nyomta¬ 
tókongresszusán Steve Hudgson, a Newbury Data Recording 
cég piackutató igazgatója egy előadás keretében mutatta be 
az „European Printer Performance Test”, röviden az EPPT 
módszert. Hudgson állítása szerint kilenc vezető európai 
nyomtatógyártó cég (Pacit, Hermes, Honeywell, Bull, Newburg 
Data Recording, Nixdorf, Olivetti, Phillips, Siemens és Wenger) 


megegyezett abban, hogy bevezetik az űj pph egységet, és 
ebben olyan faktorokat is figyelembe vesznek, mint a papíre¬ 
lőtolás és a nyomtatófej mozgásának irányváltoztatása is. 

Az egyes részeit tekintve az EPPT teszt az alábbiak szerint 
néz ki. 

- Kinyomtatják az úgynevezett „Dr. Grauert levél" egy tipi¬ 
kus felhasználását. 

- Kinyomtatásra kerül továbbá egy specifikus táblázat, elő¬ 
re meghatározott paraméterekkel. 

- Egy egyszerű oszlopdiagram is hozzátartozik a teszthez, 
de itt a fekete felület aránya igen magas lesz. 

- A rövid idejű teljesítményértékelésnél a nyomtató funkció¬ 
it egy órán keresztül vizsgálják. Mindkét teljesítményértékelést 
pph-ban adják meg. 

- A tesztet mind a legalacsonyabb, mind a legmagasabb 
nyomtatási minőséggel elvégzik. 

- A teszteket a nyomtató lehetőségeinek függvényében 
egyrétegű hajtogatott papírral és a maximális lehetséges ré¬ 
tegszámú hajtogatott papírral végzik el. 

Ugyanakkor az EPPT csoport elismeri, hogy a teszt némi 
hiányossággal is rendelkezik: a nyomtatási minőség (és ezzel 
az adatok összehasonlíthatósága) igen szubjektív. Ezen kívül 
a teszt azzal a hátránnyal rendelkezik, hogy a tesztelés körül¬ 
ményei (környezeti feltételek, a teszt lefolyása) nem minden¬ 
hol reprodukálható, illetve ellenőrizhető. (Kívánatos volna 
erre egy független vizsgálóbizottság fölállítása.) Az EPPT-re 
kérvényezték a megfelelő ISO és DIN intézményeknél a be¬ 
jegyzést, illetve annak mint nemzetközi normának elismerteté¬ 
sét. 


Nyomtatási sebesség: 

Mérhető vagy nem 
mérhető ? ? ? 

Ez a kérdés foglalkoztatja a nyomtatók vevőit és gyártóit 
egyaránt. Eleddig azonban nem volt alkalmas összehasonlító 
eljárás. Az IPS módszerrel azonban úgy néz ki lesz ilyen. 

Aki azt forgatja a fejében, hogy valamilyen készüléket vásá¬ 
rol, általában tudni is szeretné, hova sorolja a szóba jövő 
termékeket. Autóknál ez viszonylag egyszerű, ott vehetjük a 
motor teljesítményét, a cw-értéket (légellenállás), a gyorsu¬ 
lást, ezeket nagyon könnyen meg lehet mérni. Az eladók 
prospektusai nem is rejtik el ezeket sohasem. A számítógép 
nyomtatók esetében az adatok összehasonlíthatósága bi¬ 
zony nagyságrenddel nehezebb. Az eleddig alkalmazott cps 
egység (karakter/szekundum) az egy sorban elérhető maxi¬ 
mális sebességre vonatkozik, amelyet tűmátrix-szal dolgozó 
gépek estében a tűfrekvenciából számítanak ki. S bár ez a 
mérés fizikailag tárgyszerű, a valóságos nyomtatási időkről 
nem tud képet adni. 


Az álomsebességek 
vége 

A TÜV Rheinland (Rheinlandi Műszaki Felügyelő Szövetség) 
egy tanulmányából kiderül, hogy milyen mértékben változik 
egy soron belül a nyomtatási sebesség, és hogy erre milyen 
hatással vannak más tényezők, mondjuk a papírelőretolás 
vagy a nyomtatási út optimalizálására. Éppen ezért nem ne¬ 
vezhető új ötletnek, hogy elkészüljön egy, a mérési kritériumo¬ 
kat egységesítő módszer, hogy ezzel végre valóban összeha¬ 
sonlíthatóvá lehessen tenni a printereket. Éppen emiatt 1987 
közepén a Dataquest piackutató intézet által Madridban 
szervezett nyomtatókonferencián javaslat született egy egysé¬ 
ges módszerre. Ennek a tesztnek EP-PT (European Printer 
Performance Test) a neve, mértékegysége pedig a pph (pa¬ 
ges per hour), azaz oldal per óra. Viszont a neves alapító 
céglista (Pacit, Hermes, Honeywell Bull, Newbury Data Recor¬ 
ding, Nixdorf, Olivetti Phillips, Siemens és Wengner) ellenére 
sem tudta elfogadtatni magát ez a módszer. Ennek oka való¬ 
színűleg a meglehetősen elrugaszkodott lap/oldal mértékegy¬ 
ség lehet, amelyet nem igazán lehet ellenőrizni. Éppen ezért 
neves nyomtatógyártók egy másik csoportja megalapította az 
IPS Committee-t, hogy felmutassa végre az újszülött IPS (In¬ 
ternational Printer Standard) szabványt. 
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A legjobb alapokra 

Az alapító tagok listája olyan, mintha felütöttünk volna egy 
„Who is Who a printervilágban" könyvet: Brother, C, ltoh, 
Epson, NEC, Fujitsu, Oki, Seikosha, Star, Toshiba. Az IDC 
szerint az Európában forgalomba hozott nyomtatók mintegy 
kétharmada ettől a csoporttól ered. A cél egy olyan szabvány 
megteremtése, amely a legkülönfélébb technikájú nyomtatók 
tényleges teljesítményét összehasonlíthatóvá teszi. Az IPS in¬ 
formálja a széles felhasználói környezetet arról, meddig tart 
egy oldal kinyomtatása. Ezért az egységes teljesítménymérő 
neve „nyomtatási idő az IPS szerint másodperc per oldal¬ 
ban." Ez az egység áttekinthető mérték, amely fedi úgy a kis-, 
mint a nagyvolumenú nyomtatásokat. Most figyelembe vesz- 
szük az összes, a tényleges nyomtatási teljesítményt befolyá¬ 
soló tényezőt, például a nyomtató fej gyorsítását és lassítását, 
vagy a soremelés és a papírelőtolás sebességét. Az eredmény 
tehát egy mindenki számára reprodukálható egységet ad, 
amely alapján a nyomtatási sebességet reálisan lehet meg¬ 
ítélni. 

Az IPS feszteredményt egy szabványosított táblázatból le¬ 
het kiolvasni (lásd lentebb). Ez kevés általánosan érthető 
értékkel komplett információt nyújt szövegek, táblázatok és 
grafikák nyomtatásáról draft (normál számítástechnikai mi¬ 
nőség) és LQ/NLQ üzemmódban. A jelmátrix méretéről és a 
grafikus felbontásról adott kiegészítő jellegű információk tel¬ 
jesítik ki a pontmátrix printerek dokumentációját. 

Új másodperc per 
oldal 

Annak ellenére, hogy a nyomtatás minősége a szubjektív 
megítélés miatt az IPS eljárásban nem vizsgálható, a mátrix¬ 
méretből és a felbontásból képet lehet kapni arról is. Ez a 
kedvező „mellékhatás" is az összehasonlítás érdekeit szol¬ 
gálja. Ezzel tömörített formában átfogó összehasonlítási ala¬ 
pot kapunk az oldalankénti nyomtatási időről (3. kép). A tesz¬ 
tet bárki maga is elvégezheti egy PC-vel. A fesztprogram 
lemezen rendelkezésre áll. Van AT-PC 8 MHz-es változat, 
vagy gyorsabb az IBM PS/2-höz, valamint az Amigához és az 
Atari ST-hez. Hogy elkerüljük a hibás kezelést, a nyomtatót a 
szoftver állítja be a szükséges kezdeti állapotba. A nyomtatók 
eltérő alkalmazásainak megfelelő szöveg, táblázat és grafika 
a súlypont. Az összes nyomtatási mintát tízszer nyomtatjuk ki, 
és a nyomtatási idő pro oldal értéket osztással határozzuk 
meg. A tesztet soros nyomtatóknál (például mátrixprinterek) 
végtelenített papírral, oldalnyomtatók esetében (lézerprinte¬ 
rek) egyes lappal végezzük el. A szöveges vizsgálati doku¬ 
mentum orientálódik a „Dr. Grauert levéP-ként ismertté vált 
tipikusnak mondott üzleti levelezési formula felé. Ezt a DIN 
5008-as szabvány is rögzíti. Épp ilyen gyakorlati orientáltságú 
a táblázat, a maga hét függőleges és 29 vízszintes oszlopával. 
A grafika három oszlopból áll, amelynek fedettségi indexe 
igen magas. 


Gyakorlati 

tesztszabvány 

Az IPS szabvány lefedi azt a lyukat, amelyeket az eddigi 
„normák” szabadon hagytak. Az eddigi DIN 32751-es szab¬ 
vány írógépekre és szövegautomatákra vonatkozik, a modern 
számítógépes nyomtatás ebből kimarad. A nemzetközi kite¬ 
kintésben az ISO vagy atz ECMA szintén nem ad összehason¬ 
lítható szabványt. Az IPS teszt ezzel jó eséllyel pályázhat az 
elismerésre. Ezzel ellenőrizhetjük a gyártók által megadott 
adatokat, másrészről pedig el tudjuk helyezni az adott gépet 
a konkurensei között. Ezzel újabb lépést tettünk a könnyen 
érthető és reprodukálható tesztkritériumok felé. Az alapítók 
kompetenciája és a piaci helyzete alapján várható, hogy ezt 
az egységesítést nagyobb nyomással fogják előre hajtani. 
Következő lépés lenne azután a nemzeti (DIN) és a nemzetkö¬ 
zi (ECMA) normásltás. Ezzel azután a nemzetközi tesztek is 
összehasonlíthatók lesznek. Ezt pedig igazán csak kívánni 
tudjuk. 


A szabványosított IPS táblázat a jövőben több információt ad 
majd egy nyomtató teljesítéséről. 


Alkalmazás 

Üzemmód 

Nyomtatás 


mátrix/felbontás 

s/oldal 

Szöveg 

Draft 

mátrix: 


• 

LQ/NLQ 

mátrix: 


Táblázat 

Draft 

mátrix 


Grafika 

Felbontás: 180 x 180 



Teszt szabvány papírvezetéssel: Leporelló soros nyomtatók¬ 
nál, oldalnyomtatóknál egyeslap 


Egy pontmátrix megadásával a minőségi aspektust is be lehet 
venni az összehasonlításba. 


Alkalmazás 

Üzemmód 

mátrix/felbontás 

Nyomtatás 

s/oldal 

Szöveg 

LQ/NLQ 
mátrix: 17 x 9 

19,9 


LQ/NLQ 
mátrix: 18x32 

38,9 

Táblázat 

Draft 

mátrix: 17 x 9 

20,1 

Grafika 

Felbontás; 

180X180 


Teszt szabvány papírvezetéssel: Leporelló soros nyomtatók¬ 
nál, oldalnyomtafóknál egyeslap 
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Vadnai Sz.: 

C 64-es 

programozói 

zsebkönyv 

Átfogó ismereteket ad a szerző a gép 
hardver és szoftver lehetőségeinek ki¬ 
használására. Táblázatos összefoglalá¬ 
sok segítik az olvasót a hanggenerálási, 
grafika és assembler programozási lehe¬ 
tőségek kihasználásában. A könyv alak¬ 
ja és a kapcsos kötésforma a kényelmes 
kezelhetőséget biztosítja. 

Ára: 149- Ft 
Megjelent: 1986 


Homonnay Pétw 

mGOi-mflGyHR 

SZRmÍTRSTKHniKRI 

SZÓTÁR 


Vadnai Sz.: 

PLUS/4-es 

programozói 

zsebkönyv 

Az alapfogalmak tisztázása után precíz 
ismertetést kapunk a három beépített al¬ 
kalmazói program lehetőségeiről. 
A programok teljes parancskészletét lo¬ 
gikai sorrendben ismerteti. A könyv hasz¬ 
nálhatóságát fokozza a végén lévő rész¬ 
letes tárgymutató, valamint a kapcsos, 
jól lapozható kötésforma. 

Ára: 169,- Ft 
Megjelent: 1987 



Vadnai Sz.: 

C 16-os programo¬ 
zói zsebkönyv 

Átfogó ismereteket ad a szerző a gép 
hardver és szoftver lehetőségeiről. Bemu¬ 
tatja táblázatos, könnyen kezelhető for¬ 
mában a grafikai, hangkeltési és as¬ 
sembler programozási lehetőségeket. 
Megtaláljuk a részletes ROM és RÁM tér¬ 
képeket is. A könyv alakja is a kényelmes 
kezelhetőséget segíti. 


Ára: 198,- Ft 
Megjelent: 1987 


Homonnay P.: 

Angol-magyar számítástechnikai szótár 


A hozzávetőlegesen 3000 szót tartalma¬ 
zó szótár az angol nyelvet nem ismerő 
számítógép-használóknak nyújt komoly 
segítséget. Nemcsak a számítástechnikai 
szakkifejezések, hanem a munka közben 
Ára: 49,- Ft előforduló angol szavak magyar megfe- 

Megjelent: 1986 lelőit is megtalálhatjuk a szótárban. 
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Csúcstechnika 
a varsói 
boihapiacon 

A lengyel belkereskedelem krónikus 
zavarai, illetve az állandósult importgon¬ 
dok mellett tovább virágzik a varsói bol¬ 
hapiac, amelyen az utóbbi időben egyre 
nagyobb szerephez jutnak az elektroni¬ 
kai cikkek. Ebben a kategóriában a vi¬ 
deó- és a hifikészülékek szerepe ugyan¬ 
úgy növekszik, mint a számítógéphard¬ 
veré és -szoftveré. Az élénk adásvétel 
arra utal, hogy a lengyelek sikeresen 
megkerülik azokat a korlátozásokat, 
amelyeket a nyugati exportellenőrzés, il¬ 
letve a szűkös belföldi devizakiutalások 
jelentenek. A gyorsan gazdára lelő sze¬ 
mélyi számítógépek többnyire a külföl¬ 
dön munkát vállaló lengyelek vagy a 
nyugati rokonok jóvoltából kerülnek a 
varsói bolhapiacra. 

A kis tételekben való import miatt zloty- 
ban kifejezve csillagászati árak alakul¬ 
nak ki az említett kiskereskedelmi formá¬ 
ban. A készülékek ennek ellenére csak 
rövid ideig maradnak a polcokon. 

Az ellenérték kiegyenlítése többnyire 
készpénzben történik, így gyakori a lát¬ 
vány, amikor a nyugati országokban 
megszokottól lényegesen eltérő módon, 
hatalmas bankjegyköteggel a kézben al¬ 
kudoznak egy-egy jobb számítógépre. 

Amerikai 
partnert 
váiasztanak 
a szovjet 
szoftver- 
fejlesztők ? 

Az Egyesült Államok és a Szovjetunió 
között a csúcstechnika területén is meg¬ 
kezdődött a kapcsolatok óvatos kiépíté¬ 
se. Ennek egyik határozott jele az a láto¬ 
gatás, amelyet hat magas rangú szovjet 


műszaki szakember tett az Egyesült Álla¬ 
mokban több neves számítástechnikai 
cégnél, közöttük a massachusettsi szék¬ 
helyű Wang vállalatnál. A szakmai körút 
egyik állomásán a szovjet számítástech¬ 
nikai és Informatikai Állami Bizottság 
egyik vezetője, Alekszandr Vaszenkov 
szándéklevelet írt alá a Micropro Interna¬ 
tional céggel a szoftverfejlesztés terüle¬ 
tén kialakítandó együttműködésről. Az 
okmány értelmében a felek a jövőben 
közösen fognak dolgozni a szövegfeldol¬ 
gozó programok újabb változatainak el¬ 
készítésén. A szándéknyilatkozat aláírá¬ 
sa után a Micropro egyik vezetője kijelen¬ 
tette, hogy a szovjet delegáció meglepő¬ 
en nagy készséget mutatott egy megálla¬ 
podás létrehozatalára. Az ügylet további 
részletkérdéseiről a szovjet küldöttség 
csak annyit közölt, hogy azokat kereske¬ 
delmi kérdésekben is illetékes tisztviselők 
fogják megtárgyalni. 

A szovjet szakemberek 10 napos kör¬ 
útját önmagában véve is látványos ered¬ 
ménynek tartják. Emellett azonban az 
Egyesült Államokban arra is emlékeztet¬ 
nek, hogy a látogatásra csak körülmé¬ 
nyes előzetes engedélyezés után került 
sor. A Micropro cégnél teendő látogatás¬ 
sal kapcsolatban a Pentagon előzetesen 
olyan korlátozást Irt elő, hogy az ameri¬ 
kai cég nem mutathatja be a számítógé¬ 
pes hálózatok működtetésére használt 
szoftvertermékeket, valamint a távközlési 
rendszereket működtető programokat. 
A tárgyalásokon ugyanakkor megvizs¬ 
gálták a ma már széles körben használt 
szövegfeldolgozó programokat, és ezek¬ 
ről született az előzetes megállapodás. 

A szovjet delegáció vezetője elmondta, 
hogy ez idő tájt a Szovjetunióban nem¬ 
zetközi összehasonlításban mérve meg¬ 
lehetősen kevés, mindössze 200 ezer sze¬ 
mélyi számítógép működik. 1990-re 
azonban már több mint egymilliót szeret¬ 
nének használni. A gyér ellátottságot a 
szovjet műszaki szakember arra vezette 
vissza, hogy a tömeggyártás problémáit 
nem tudták megoldani. Mint elmondotta, 
a Szovjetunióban már gyártanak 256 ki- 
lobites RAM memóriaáramköröket, és si¬ 
került megépíteni az IBM cég XT típusú 
személyi számítógépével kompatibilis sa¬ 
ját készüléket. Ennek ellenére is kívána¬ 
tosnak tartotta, hogy jöjjön létre nemzet¬ 
közi együttműködés, mert - mint mond¬ 
ta - sokkal drágább egy program végre¬ 
hajtása, ha mindenkinek külön-külön 
meg kell ismételnie a már egyszer végre¬ 
hajtott fejlesztést. (AP-DJ) 


Javított 

interface 

A Merlin Face C-F nyomtató interfész 
most új ruhában jelenik meg. A kívülről 
elérhető DIP kapcsolók miatt a kezelés 
kényelmesebbé vált. A 6 MHz-es órajelet 
12 MHz-re emelték. A készülék most 
ugyanolyan megbízhatóan működik a 
C64-esen mint a C128-ason 64-es és 128- 
as módban. A Centronics interfész ára 
129 márkáról 149 márkára növekszik. 

Az amerikai 
miniszámító- 
gép-gyártók 
nehéz éve 


Az amerikai ipari elemzők arra utal¬ 
nak, hogy az USA miniszámítógépgyár¬ 
tóit nehéz próbatétel elé állítja az 1988-as 
esztendő. A tavaly októberi tőzsdekrach 
nyomán a számítástechnikai ágazat 
egészének kilátásai bizonytalanná vál¬ 
tak, időközben azonban számos terüle¬ 
ten megélénkült a kereslet. Ebből az 
élénkülésből a jelek szerint csak a mini- 
számítógép-gyártók maradnak ki. 

A piaci rés szűkülését a szakemberek 
egyöntetűen arra vezetik vissza, hogy a 
teljesítményskála alsó részéről a vártnál 
is agresszívabb támadás éri a közepes 
kategóriájú gépek pozícióit. Az áttörést 
az okozta, hogy sikerrel meghonosítot¬ 
ták a 32 bites mikroprocesszorokat, ame¬ 
lyekkel számos tekintetben megközelítik 
a miniszámítógépek főbb paramétereit. 

Az alacsonyabb árfekvésű konkurens 
típusok megjelenését egy további mű¬ 
szaki módosítás is elősegítette. Az úgy¬ 
nevezett RISC-technikáról (Reduced Ins- 
truction Set Computer) van szó, amely 
lényegesen nagyobb műveleti sebessé¬ 
get tesz lehetővé. Ez az eljárás azt jelenti, 
hogy a processzor utasításkészletéből 
kivették azokat, amelyeket csak ritkáb¬ 
ban vettek igénybe a programozók, így a 
megmaradó elemi műveleteket sokkal 
gyorsabban végre lehet hajtani. E két 
műszaki irányzat előretörésének köszön¬ 
hetően, ma már egyre több helyen olcsó 
asztali számítógépekkel megoldhatók 
azok a feladatok, amelyekhez korábban 
nemegyszer szekrény nagyságú beren¬ 
dezéseket kellett felhasználni. 

A műszaki váltás természetesen az ér¬ 
téktőzsdén is éreztette hatását. A több¬ 
nyire miniszámítógépeket forgalmazó 
Data General és a Tandem Computere 
értékpapírjai csalódást keltőén szerepel¬ 
tek a Wall Streeten. Legutóbbi negyed¬ 
éves profitjaik még a legpesszimistább 
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előrejelzéseknek is alatta maradtak. 
A befektetők ezen túlmenően azért dob¬ 
ták nagy tömegben piacra a két vállalat 
értékpapírjait, mert a piaci elemzők a 
sokkal stabilabb pozíciójú miniszámító¬ 
gépgyártók (a Digital Equipment és a 
Hewiet-Packard) részére is nehezebb 
időszakot jeleztek előre. Mint az elemzé¬ 
sek többsége hangsúlyozza: a mniniszá- 
mltógépek most annak az irányzatnak 
eshetnek áldozatul, amely valamikor ép¬ 
pen őket tolta előtérbe a drága nagyszá¬ 
mítógépekkel szemben. 

Árupiac 

a számítástechnikában 

A miniszámítógépek kezdetben a tu¬ 
dományos kutatások és a mérnöki fej¬ 
lesztés területén bizonyultak rendkívül 
előnyös eszközöknek. A 70-es évek vége- 
felé alkalmazási körük tovább bővült, 
amikor a nagyvállalatok is tömegesen 
vásárolni kezdték őket. Elsősorban a de¬ 
centralizált részlegeik (főosztályok, le¬ 
ányvállalatok, kirendeltségek) ügyvitelé¬ 
nek számítási feladatait telepítették mini¬ 
számítógépre. Ebben az időben vált köz¬ 
keletű fogalommá az úgynevezett osztott 
adatfeldolgozás (Distributed Proces¬ 
sing), amelyben hatékonyan együttmű¬ 
ködtek a vállalati számítóközpontokban 
működő nagygépek, valamint a decent¬ 
ralizált miniszámítógépek. 

A mostanában észlelhető változás mö¬ 
gött éppen az áll, hogy a miniszámítógé¬ 
peknél nem ért véget az osztott adatfel¬ 
dolgozás. A korábbi évek keserves pró¬ 
batételei és számos kudraca után egyre 
jobb megoldások születnek a személyi 
számítógépek, illetve a náluk valamivel 
gyorsabb mérnöki számítógépek (works- 
tations) hálózatba való kapcsolására. 
Ezt a folyamatot feltehetőleg elősegítik 
azok a szabványosítási törekvések, ame¬ 
lyek a számítástechnika több területén 
elemi erővel törnek a felszínre. A kibonta¬ 
kozó változás eredményeként - mint azt 
egyre több elemző hangsúlyozza - a szá¬ 
mítástechnikai piac közönséges árupi¬ 
accá alakul át, ahol a típusválasztások 
során a legfontosabb döntési szempont¬ 
tá az ár lép elő. Ha ez bekövetkezik, való¬ 
sággá válhat az a korábbi előrejelzés, 
hogy a mikroprocesszor alapú gépek ki¬ 
szorítják a miniszámítógépeket, és az 
utóbbiak, a számítástechnika dinoszau¬ 
ruszaiként, fokozatosan eltűnnek a piac¬ 
ról. 


Kelet-Európában eladható 

Feltehetőleg a miniszámítógépek mó¬ 
dosított megítéléséhez tartozik az a hir is, 
amely szerint ebben a kategóriában is 
megváltoztatják a COCOM előírásait. 

Ezzel kapcsolatban a Financial Times 
egyenesen úgy fogalmaz, hogy kiiktatják 
a miniszámítógépek Kelet-Európába va¬ 


ló exportjára érvényben levő korlátokat. 
(Az eddigi híradásokból nem derül ki, 
hogy az augusztus 1-jén hatályba lépett 
új lista számítógépekre vonatkozóan tar¬ 
talmaz-e könnyítéseket. A korábbi hír¬ 
adások csak a miniszámítógépeknél ki¬ 
sebb 16 bites személyi számítógépeket 
említették. 

Ez a fejlemény azonban nem jelenti 
azt, hogy számítani lehetne a tilalmak 
széles körű és általános eltörlésére. Mint 
a washingtoni kereskedelmi minisztérium 
exportellenőrzési részlegének vezetője 
kijelentette, az utóbbi évek szigorát a ke¬ 
let-nyugati viszony feszültségeinek csök¬ 
kenése és a széles körű szovjet reformok 
ellenére sem enyhítik számottevően. 
A vezető minisztériumi tisztviselő úgy fo¬ 
galmazott, hogy a Szovjetuniót továbbra 
is potenciális ellenfélnek tekintik. Külö¬ 
nösen kizártnak tartotta, hogy a repülő¬ 
gép-eladások jóváhagyásában Lengyel- 
országgal, Magyarországgal, az NDK- 
val és Romániával szemben követett gya¬ 
korlatot rugalmasan kiterjesztenék a 
Szovjetunióra. Az általános szigor fenn¬ 
tartásával egy időben nem tartotta elkép¬ 
zelhetetlennek, hogy a szabályozás 
áramvonalasitása keretében néhány 
újabb könnyítést hozzanak. Az eseten¬ 
kénti könnyítések viszont nem ölthetnek 
olyan jelleget a kelet-európai szocialista 
országoknál, mint Kína esetében. (Reu¬ 
ter, Financial Times) 

Szovjet¬ 
osztrák 
számítástech¬ 
nikai vállalat 

Intermikro néven a Szovjetunió Számí¬ 
tástechnikai és Informatikai Állami Bi¬ 
zottsága, valamint az osztrák Prosystem 
cég közös szolgáltató vállalatot hozott 
létre számítástechnikai rendszerek gyár¬ 
tására, értékesítésére, vevőszolgálatá¬ 
nak ellátására. 

Az Intermikro vezérigazgatója. Andrej 
Karev a Moszkovszkaja Pravdában el¬ 
mondta, hogy a cég vállalja számítás- 
technikai berendezések, köztük a köz¬ 
ponti számítógép és a perifériák kiépíté¬ 
sét, a programcsomagok kifejlesztését, 
valamint e berendezések eladás utáni 
szervizét. A vállalat tevékenységének má¬ 
sik fő iránya a külföldön készült progra¬ 
mok bevezetése a szovjet felhasználók 
számára, valamint e programok orosz 
nyelvű fordítása. A vegyesvállalat alaptő¬ 
kéje 700 ezer rubel, a szovjet partner 
részesedése 60 százalék. A főállásban 
foglalkoztatottak létszáma 50 fő, de nagy 
rendelések esetén külső szakembereket 
is igénybe vesznek. A várható nagy ke¬ 


resletet érzékelteti, hogy a cég már meg¬ 
alakulása előtt 1,5 millió rubeles rende¬ 
lést kapott. 

Az Intermikro a hetedik szovjet-osztrák 
vegyesvállalat - jegyzi meg a TASZSZ -, 
s kész arra, hogy elfogadja más orszá¬ 
gok cégeinek csatlakozását vállalkozá¬ 
sához. 

A C64 mint 
nyomtató- 
puffer 

A Maja GmbH Berlin minden Amiga, 
Atari, IBM és hasonló gépre át- és beszál¬ 
lóknak a C64-es igen érdekes alkalma¬ 
zását kínálja. A kis számítógép (akár 
részben hibás is), ha a processzor, a 
RAM-ok és a billentyűzet egyes részei 
működnek, mint 64 kbyte-os nyomtató- 
puffer dolgozhat. Egy modult kell csatla¬ 
koztatni a C64-es bővítő portjába, az ab¬ 
ból kivezető kábelt pedig az adott számí¬ 
tógéppel kell összekötni. A nyomtatót 
egy saját kábellel közvetlenül a modulra 
kell csatlakoztatni. A C64-eshez nincs 
szükség monitorra, mivel a rendszer stá¬ 
tuszát négy LED jelzi (adatbemenet, -ki¬ 
menet, puffer tele, adatokat pufferelés 
nélkül közvetlenül továbbadni: „by- 
pass"). A puffer interfész 99,50 márkába 
kerül. 

„Computer- 

hobby” 

Bruchsal 


1988. októberében tartották meg a 
második „Computerhobby” vásárt a 
karisdorf-neuthardi (Bruchsal közelé¬ 
ben) Bruchbühihalle-ban. Ahogy azt a 
Bruchsaler Computerclubok szervező 
közössége közölte, az elmúlt évhez ha¬ 
sonlóan a kereskedelem és magán bol¬ 
hapiaci kiállítók standjai teszik vonzóvá 
ezúttal is a rendezvényt. 

Különlegességként a szervezők ebben 
az évben egy Public Domain sarkot kí¬ 
vánnak berendezni, ahol a másolási díj 
ellenében a Commodore, Atari és az 
MS-DOS gépek számára kínálnak szer¬ 
zői jogoktól mentes programokat. Újnak 
számítanak ebben az évben a különböző 
Workshopok is. 

A szervezők tervei szerint számítógép¬ 
gyártők, kereskedők, szoftver- és elektro- 
riikai cégek előre lefoglalhatják a kívánt 
kiállítási felületet. Magánszemélyeknek a 
bérleti díj asztalonként 12 márkába kerül. 
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Festékszalag 

felújítás 


Abban az esetben, ha az elhasznált 
nyomtató festékszalag nylon vagy pamut 
hordozófelülete még használható álla¬ 
potban van, az FMW Würzburg állítása 
szerint akár négyszer is lehetőség adódik 
annak fölfrissitésére. Ez a szolgáltatás 
abban akar segíteni, hogy a mátrix 
nyomtatók nyomtatási költségek csök¬ 
kenjenek. 

Az újrafestékezés minimális díja 6 már¬ 
ka, a szín (piros, zöld, kék, sárga, barna 
és bíbor) plusz 2,50 márka. A minimális 
vállalt munka 50 márka. Ha ezt nem érik 
el. akkor 10 márka kezelési költséget, 
vagy szalagonként plusz 1,50 márka fel¬ 
árat számítanak. Az ügyfeleknek mindig 
a számukra kedvezőbb változatot szám¬ 
lázzák ezesetben. Mindezekre a szállítás 
és a többletérték adó jön még. 

Hogy képet lehessen kapni az újrafes¬ 
tés minőségéről, az FMW egy próbasza¬ 
lag ingyenes regenerálását kínálja. 
A visszaküldés költségeit (bélyegben) az 
ügyfélnek kell állnia. 


Sok 

Rosmöller 

újdonság 

A Rosmöller cég két új modult dob 
piacra. A „Final Profi Cartridge” a C64- 
es programozóit veszi célba. A modul 
saját felhasználói felülettel, a bevált ab¬ 
laktechnikával egy disaszemblerrel ellá¬ 
tott monitort, egy freezert és egy gyorstöl¬ 
tőt bocsát a rendelkezésre. Ezek mellett 
lehetőség van a programok tömörítésére 
és védelmére is. Az integrált DOS 5.1 le¬ 
hetővé teszi a floppy parancsnok rövidí¬ 
tett kódos használatát. A felhasználói 
felületet a billentyűzeten keresztül vagy 
egérrel vezérelhetjük. A Final Profi Cart¬ 
ridge ára 79 márka. 

Az új „Speed Control Display” segítsé¬ 
gével a C64-es feldolgozási sebességét 
fokozatmentesen, egészen az üresjáratig 
állítani lehet. Pluszként a modulba egy 
tárolóterület kijelző rendszert is beszerel¬ 
tek. Nyolc LED mutatja meg nekünk, me¬ 
lyik 8 kbyte-os blokkban is dolgozik ép¬ 
pen a C64-esünk. A termék ára 49 márka 
95. 

A szoftvereket tekintve három új lemezt 
kínál a cég. A CP/M Emulátor (tisztán 
szoftveres megoldás) 9,95 márkába ke¬ 
rül. Ez az emulátor állítólag teljesen kom¬ 
patibilis a CP/M 2,2-vel. A utility lemez 
szintén 9,95-ért számos programot kínál. 
Például olyant, amely segít a listáink ve¬ 


zérlő jeleit szöveges formában kiíratni, 
vagy amivel egy Centronics illesztést ge¬ 
nerálhatunk a gép User portján, azután 
floppy gyorstöltőt, egy backup és egy 
filecopy programot, lemezes monitort és 
utilityt a törölt állományok visszaállításá¬ 
ra. 

A „Deutsch 64” a C64-est egy teljesen 
német nyelvű számítógéppé alakítja. Az 
összes hibajelzés, de még a BASIC pa¬ 
rancsok is németül jelennek meg a ké¬ 
pernyőn. Ugyanez érvényes a lemezmeg¬ 
hajtóra is. A Deutsch 64 szintén 9,95 már¬ 
kába kerül, 

A „Doktor 64”-gyei a Rosmöller egy 
olyan szervizkészletet kínál, amelynek se¬ 
gítségével bármely számítógép felhasz¬ 
náló képes lesz a gépének „egészségi” 
állapotát meghatározni. A Doktor 64 egy 
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több darabból álló csatlakozókészletből, 
és egy EPROM panelből áll, amelyeket a 
C64-esre kell kapcsolni. Egy bonyolult 
tesztprogram (az EPROM-ban) teszteli le 
a gépet. Ez a program még akkor is mű¬ 
ködik, ha a gép összes RAM chipje tönk¬ 
rement. Mivel a teszt végtelen ciklusban 
folyik, ezért a hőproblémák felderítésére 
is lehetőség van. A lefuttatott teszt után 
a Doktor 64 áttekinthető formában ad 
képet arról, mely építőelemek lehetnek 
hibásak. A leírásban elolvashatjuk, ho¬ 
gyan kell az adott hibákat elhárítani. 
A modul ára 99 márka. 

Végül, de nem utolsó sorban a Ros¬ 
möller új katalógust készített lemezen. 
Ezen megtalálhatók a kínált termékek 
digitalizált formában. A katalógust in¬ 
gyen lehet kérni. 


Nyugat-Berlinnek 
növekvő szerep jut 
a lengyel és az NDK 
számítógép-beszerzésben 

Reuter-kommentár a varsói elektronikai vásár kapcsán 


Egy nyugat-berlini tévéműsort ismertet¬ 
ve világította meg a Reuter hírügynökség, 
miként láthattak nyugati szakemberek 
olyan korszerű számítógépes technológiát 
a varsói szakvásáron, amelyet ők a szocia¬ 
lista szállításokra érvényes COCOM-tilal- 
mak miatt nem adhatnak el. A Kontraste 
című nyugat-berlini tévéműsor a jelenség 
okát igyekezett körüljárni és egyben rövid 
körképet adni néhány szocialista ország 
számítógép-magánimportjáról. 

„Bármilyen nyugati számítógépet és ki¬ 
egészítő egységet két hét alatt beszer- 
zünk” - idézte a műsor a Lengyelország¬ 
ban nyilvánosan megjelenő hirdetést. 
A külföldre látogató lengyelek vámmente¬ 
sen vihetnek be számítógépet, és nagy¬ 
részt ennek köszönhető, hogy a lengyel 
állomány immár 250 ezerre tehető. A varsói 
repülőtér egyik vámtisztje elmondta, hogy 
a külföldön dolgozó lengyelek és a turisták 
havonta átlagosan 1200 számítógépet 
visznek be légi úton. 

Ezeket a készülékeket aztán nagy ha¬ 
szonnal adják tovább más magánszemé¬ 
lyeknek, de inkább vállalatoknak és intéz¬ 
ményeknek. Egy varsói általános iskola 
hétvégenként számítógépbörzének ad ott¬ 
hont, ahol a berendezések mellett - több¬ 
nyire illegálisan másolt - programcsoma¬ 
gokat is be lehet szerezni. 

Lengyelországban már híre kelt, hogy a 
nyugat-berlini vámellenőrzés nem különö¬ 
sebben szigorú, és korántsem mindegyik 
vámos tudja megkülönböztetni a bonyolult 


berendezést az inkább csak játéknak jó 
egyszerű készüléktől. A tévéműsorban el¬ 
hangzottak szerint a lengyel határtól 
mindössze 80 kilométerre fekvő Nyugaf- 
Berlinben egyes üzletekben lengyelül tudó 
személyzetet alkalmaznak, hogy könnyeb¬ 
ben szolgálják ki a viszonylag liberális uta¬ 
zási szabályok révén nagy tömegben oda¬ 
látogató lengyeleket. 

Az NDK polgárai korántsem utazhatnak 
ilyen könnyen, az ottani vállalatok azon¬ 
ban szükség esetén Nyugat-Berlinbe át¬ 
küldenék beszerzőket, akik egyenesen a 
boltok polcáról kérik le a korszerű gyárt¬ 
mányt és a határon gond nélkül visszatér¬ 
nek vele. Az NDK-ban egyébként a kemény 
valutáért árusító boltokban lehet nyugati 
számítógépet vásárolni, vagy esetleg má¬ 
sodkézből, erősen felvert áron. 

Csehszlovákiában a számítógépállo¬ 
mányt nyugati szakértők 400 ezerre becsü¬ 
lik, azaz minden 35 lakosra jut egy. Febru¬ 
ár óta ideiglenes vámmentesség van ér¬ 
vényben meghatározott specifikációjú be¬ 
rendezésekre. A vállalatok és intézmények 
gyakorta vásárolnak turistáktól számító¬ 
gépet, többnyire a tényleges érték több¬ 
szöröséért. De a külföldi gépek így is jóval 
olcsóbbak az aránytalanul drága és nem 
túl megbízható saját gyártmányoknál. 
A nagyobb rendszereket hivatalos hasz¬ 
nálatra rendesen részenként hozzák be, 
az érintett minisztérium előzetes engedé¬ 
lyével, és az országban szerelik össze. (Re¬ 
uter) 


o 
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PRINTFOX 

SEGÉDLET A PRINTFOX GRAFIKUS 
SZÖVEGSZERKESZTŐ 
PROGRAMHOZ 

III. 


PRINTFOX EXTENSI 

A PRINTOFOX eredetileg úgy jelent meg, 
mint egy grafikus program a sok közül. 
Feltehetően a program sikerén felbuz¬ 
dulva sorra jelentetik meg a kiegészítő 
program-lemezeket. 

Az első kiegészítő lemez a PRINTFOX 
EXTENSI. Ez a bővítés 20 újabb karaktert 
és egy karakter tervező programot (CHA- 
RAKTERFOX) tartalmaz. 

A katakterek mellé iniciálékat készítet¬ 
tek, amelyek felhasználásával tovább 
színesíthetjük a munkánkat. Található a 
lemezen továbbá több hasznos progra¬ 
mocska és kiterjesztés, mint az OLDFOX 
és az XF fiié, stb. 


CHARAKTERFOX 

A CHARAKTERFOX program segítségé¬ 
vel mód nyílik a már meglévő karakterek 
áttervezésére, újabb karakterkészletek 
kifejlesztésére. 

Egy-egy karakterkészlet 114 karaktert 
tartalmazhat (ASCII 32-145. Lásd kód¬ 
tábla). 

A program betöltése után a bejelent¬ 
kező menüt látjuk, az alábbi választási 
lehetőséggel: 

L: Zeichensatz laden (karakterkészlet 
betöltése) 

N: Neuen Zeichensatz erstellen (kar.- 
készl. tervezés) 

O: Ouit (program vége) 

Karakterkészlet betöltése: az 'L’ billen¬ 
tyű használata után a directory-ból a 
CRSR billentyűkkel kiválasztjuk az át¬ 
szerkeszteni kívánt karakterkészletet és 
RETURN-nel érvényesítjük a választást. 

A képernyőn, a szerkesztő mezőben 
először mindig a nagy ’A’ betű fog megje¬ 
lenni, ezt a karaktert lehet editálni. Nem¬ 
csak a szerkesztő mezőben jelenik meg 
az aktuális karakter, hanem a képernyő 
jobb alsó sarkában is, még pedig négy 
példányban. Minden karakterkészlet 
ugyanis négy féle típusú lehet! (A külön¬ 
böző típusok a grafikus képernyőn a C* 
+ Z paranccsal nézhetők meg. Visszlé- 
pés = SPACE vagy R/S.) A típusokat a 
funkció billentyűkre programozták a 
szerzők (FI, F3, F5, F7). Ha a választott 
karaktert átszerkesztettük, elég az FI 
funkció billentyűt használni, és máris fel¬ 
vettük a készletbe az új karaktert. A többi 
típusra az F3, F5, és F7 billentyűkkel ér¬ 
vényesíthetjük az alaptípusnál végzett 
változtatásokat. 


A szerkesztő menü felépítése: 

Szerkesztő mezőből és ún, tájékoztató 
információkból áll. 

A szerkesztő mező méretét, ha egy már 
meglévő karakterkészletet akarunk edi¬ 
tálni, a program automatikusan beállítja, 
ha új karakterkészíetet akarunk létrehoz¬ 
ni, akkor a mező kreáláshoz nekünk kell 
megadni a paramétereket az alábbiak 
szerint: 

Maximale Laenge (8/16/24): Maximális 
karakterszélesség 

Gesamthöhe (5-42): Karaktermagas¬ 
ság 

Höhe ohne Unterlange: Karakterma¬ 
gasság, lenyúlás nélkül. 

A kért adatok megadása után kezdőd¬ 
het a karakter tervezése. 

A tájékoztató információk folyamato¬ 
san tudatják velünk, hogy melyik a szer¬ 
kesztésre kiválasztott karakter (Zeichen), 
mi a karakter ASCII kódja (Code) és mi¬ 
lyen a karakter szélessége (Laenge). 
A karakter és a szélességi méret változ¬ 
tatható, a megfelelő ASCII kód pedig au¬ 
tomatikusan kijelzésre kerül. 

Szerkesztői menü használata: 

A karakter átrajzolása (új karakter ter¬ 
vezése) pontmátrix feltöltéssel történik. 
Ennek három féle módja van: vagy a 
billentyűzetről a CRSR gombok és a RE- 
TURN használatával, vagy a 2 PORT-ra 
dugott joystick-kal. A harmadik mód a 
grafikus képernyő segítségül hívása. Er¬ 
ről később lesz szó. 

Pont rajzolás: RETURN-nel (vagy Fl- 
RE), törlés SHIFT + RETURN-nel (vagy 
SHIFT LOCK -f FIRE). 

Másik karakter választása: 

Az editálni kívánt karaktert a megfelelő 
billentyű lenyomásával bekérjük, majd C* 


+ FI billentyű együttes megnyomásával 
a szerkesztő mezőbe kérjük a karaktert. 

Karakter tervezése és szerkesztése: 

Bármelyik karaktert átrajzolhatjuk, 
vagy bármelyik billentyűre definiálhatunk 
új karaktereket. Figyelembe kell venni vi¬ 
szont azt, hogy a karakterkészletben 
végrehajtott változtatást (az eredetitől el¬ 
térő kiosztást!) a PRINTFOX-szal végzett 
munka során a képernyőn csak a munka 
végén érvényesíthetjük, amikor a prog¬ 
ram betölti a számára megadott karak¬ 
terkészletet. Pl. ha az umlaut helyére - 
amit a szerző a '[' jelre definiált - hosszú 
„ú" betűt teszünk, a képernyőn változat¬ 
lanul az umlaut fog megjelenni. A C* 
-t- P formázó utasítás után viszont a 
hosszú „ú" betűt fogjuk látni. 

Megjegyzés: Persze arra is van lehető¬ 
ség, hogy a képernyőn a szöveg módban 
is a kinyomtatásra kerülő karaktert lás¬ 
suk, de ehhez szükség van egy apró 
trükkre. Töltsük be a PRINTFOXOT és 
nyomjunk C* -F X-et. A program kérni 
fogja az EXTENSI lemezt, amelyről RE- 
TURN után betölti az „XF” nevű file-t. 
Ezután töltsük be a saját billentyűzetün¬ 
ket. Az EXTENSI lemezen az ORIGINAL. 
TA és a DEUTSCH.TA nevű file-ok tartal¬ 
maznak eltérő billentyű kiosztását. Ter¬ 
mészetesen mi is csinálhatunk egy speci¬ 
ális (pl. MAGYAR.TA) kiosztást is. Innen 
kezdve azt látjuk a képernyőn amit 
nyomtatni fogunk. 

A tervezést vagy editálást a C* Pa¬ 
rancsbillentyű és néhány másik billentyű 
kombinálásával végezhetjük. A O billen¬ 
tyű helyett nyugodtan használható a 
CTRL gomb is. az eredmény ugyanaz 
lesz. 


PARANCSOK: 

FI - Karakter elhelyezés a memóriába 

F3, F5, F7 - Fl-en levő karakter bemásolása a memóriába 

C- -FFI, F3, F5, F7 - Karakterek szerkesztő mezőbe hívása 
(X C COLOUR - Színválasztó menü 
FI = papír színe 
F3 = karakter színe 
F5 = keret színe 


STOP = Kilépés 
Cs -F -F vagy - - Lapozás előre, vagy hátra 

- Kilépés a programrészből 

- Újabb betű „beragasztása" a szerkesztő mezőbe 

- Logikai vagy 

- Logikai Kizáró Vagy 

- Logikai ÉS 

- Egy lépés vissza 


a+Q 
C* + P 
O 
X 
U 

&+<- 
C- +R 


QUIT 
PÁSTÉ 
OR 
XOR 
UND 
UNDO 
RECORD -Felvétel 
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C- 4-G 
L 

’A y4 

& +T 
Cí +M 
C: +S 
a +D 

a +z 

o +j 


GRAPHIC - Áttérés grafikus módba 
LIST - Lista a lemezről 

- Képnegyed váltás a gr. képernyőn 
TURN - Elforgatás 180 fokban 

MIRROR - Tükrözés vízszintes irányban 
SAVÉ - Mentés (SAVÉ) 

DISK - Lemezparancs (pl. S:„file neve" - törlés) 
ZEICHEN - Aktuális karakterkészlet megtekintése 
SPACE = Kilép 

- Invertális be/ki 


& + L LAENGE - Karakter által elfoglalt szélesség módosítása 

O + CRSR SCROLL - Görgetés be/ki 

C* + felnyíl CAPS - Nagybetű be/ki (csak logikai emelés!) 

O +H -Karakter távolság, alapértelmezésben h= 1 


A különböző parancsok alkalmazásáról 
nem írunk részletesebben, mert bizonyos, 
első próbálkozásunk után könnyen meg 
fogjuk érteni azokat. 

A Ce + P parancs azonban igényel né¬ 
mi magyarázatot. Ez a parancs akkor 
hasznos, ha pl. két betűt szeretnénk ösz- 
szeragasztani vagy pl. az egyik karaktert 
rámásolni a másikra. Segítségével a 
szerkesztő mezőben levő karakter dup¬ 
lázható, eltolható úgy, hogy az eredeti is 
a mezőben marad, stb. (árnyékhatású 
karaktert is tervezhetünk ily módon). 

Jól használható ez a parancs új ka¬ 
rakterek tévézésénél is. Gondoljunk arra, 
hogy némelyik új betű felbontható két 
másik betűre. Pl. a „P” egy „I” és egy „o" 
kombinációja. Ilyen karakterek még a 
„d”, a „b" stb. 

A C* = + P parancs hatására a szer¬ 
kesztő mezőbe hívhatjuk a már kész „I" 
betűt és azt a kívánt helyen rögzítjük. (A 
megjelenő 0/X/U menü pontokból vá¬ 
lasszuk az „0"-t és nyomjunk 
RETURN-t.) Ezután felhívjuk a „c" betűt 
és megfelelő módon pozícionálva a két 
betűből „b"-t képezünk. Ez a pa¬ 
rancssor más, praktikus funkcióra is 
használható, (az 0/X/U parancsok a 
VAGY/KIZARÓ vagy/és logikai kapcso¬ 
latoknak felelnek meg.) 

Az FI billentyű különleges funkciója: 
ez a billentyű biztosítja a kapcsolatot a 
szerkesztő mező, a képernyő és a memó¬ 
ria, ill. memóriában levő karakterkészlet 
között. Használható karakterek behívá¬ 
sára és rögzítésére. A karakter bekérésé¬ 
hez - az új karakter kiválasztása után - 
segítségül kell hívni a C* billentyűt is 
(a + F1). 

A karakter szerkesztés befejezése; Vé¬ 
gezzük el annak rögzítését a memóriá¬ 
ban a funkció billentyűk sorban történő 
megnyomásával (FI, F3, F5, F7). Az új 
karakter most már a memóriában van 
(minden típusnál automatikusan meg¬ 
történt a rögzítés). Ellenőrizzük! Ehhez 
használjuk az aktuális karakterkészlet 
megtekintésére szolgáló parancsot 
(Ci-t-Z majd a kilépéshez SPACE vagy 
RUN/STOP). 

Ha végeztünk a munkával, mentsük 
lemezre az új karakterkészletet a SAVÉ 
paranccsal (ó H-S, majd fiié név, aminek 
mindig „ZS’‘-sel kell kezdődnie!). 

Grafikus képernyő használata: a grafi¬ 
kus képernyőre betölthetjük más grafi¬ 


kus programok karakterkészletét és azo¬ 
kat betűnként rátehetjük a billentyűzetre. 
A grafikus képernyő 4 negyedből áll. Elé¬ 
résük a megfelelő számbillentyűvel törté¬ 
nik. 

Példa: 

Feladat: a görög alfa betűre van szük¬ 
ségünk a munkához. Ezt a betűt a FONT 
jelére definiáljuk. 

Megoldás: lépjünk grafikus módba 
(&-I-G). 

Tegyük be a meghajtóba a HI-EDDI 
lemezt és nyomjunk „L"-t a lista bekéré¬ 
séhez. A kurzorral válasszuk ki a görög 
betűkészletet és a választásunkat érvé¬ 
nyesítsük a RETURN billentyűvel. A grafi¬ 
kus képernyőn meg fog jelenni a görög 
ABC. A SPACE használatával lépjünk 
vissza szerkesztő módba. Töröljük a 
szerkesztő mezőt (O-l-CLR). Nyomjuk 
meg a FONT jelet, majd térjünk vissza a 
grafikus képernyőre. A kurzort a joystick 
segítségével vigyük az alfa betűre és 
nyomjunk FIRE-t (TŰZ!). A szerkesztő 
mezőben ott lesz az alfa betű. Elég az FI 
billentyűt megnyomni, hogy a memóriá¬ 
ba is bekerüljön. Az F3, F5, F7 billentyűk¬ 
kel a többi alaptípusba automatikusan 
bemásolódik az alfa. Még egy feladat 
van hátra, a mentés. 

Megjegyzés: gyakran előforduló hiba, 
hogy a lemezmúveletek után (pl.: men¬ 
tést követően) nem zárja le a program a 
csatornát, emiatt a kurzor kimerevedik. 
A meghajtóegység ki- és bekapcsolásá¬ 
val a hiba megszüntethető. 


A BŐVÍTŐLEMEZ 
EGYÉB 

SEGÉDPROGRAM¬ 

JAI 

OLDFOX 

A PRINTFOX-ot nem könnyű kiakasztani, 
de néhány dologgal a legtöbb progra¬ 
mot el lehet „szállítani." A program olyan 
ágra futhat például, amelyen elszáll, 
vagy például a RÉSÉT gombot véletlenül 
is megnyomhatjuk. Ilyenkor az eddig 
végzett munka elvész. Valóban elvész?! 


Ha a számítógépet nem kapcsoltuk ki, 
nincs különösebb probléma, hiszen még 
minden a memóriában van, csak el kell 
újra indítani a programfutást. Ehhez kell 
az CLDFCX. Az CLDFCX-ot LCAD"CLD- 
FCX",8,1 utasítással kell betölteni és SYS 
24576-tal indíthatjuk. Ekkor újból a szö¬ 
vegszerkesztőbe kerülünk. Gyorsan 
mentsük ki a félig kész munkát, mert elő¬ 
fordulhat, hogy a program az eltérüléstől 
megésrült és később végleg elszáll. 

SZÖVEG-KONVERTE¬ 

REK: 

Aki már jól kiismeri magát a PRINTFCX- 
ban, vágyakozva gondolhat arra, hogy 
milyen jó is lenne a korábban valamelyik 
szövegszerkesztővel egyszer már feldol¬ 
gozott anyagot PRINTFGX formátumba 
áttenni és szép ábrákkal színesítve ki¬ 
nyomtatni. Nos, ez nem lehetetlen. Az 
alábbiakban röviden összefoglaljuk azo¬ 
kat az ismereteket, amelyek a szöveg-file- 
ok konvertálásához feltétlenül szüksége¬ 
sek. 

A karakterek és rajzok tárolására vala¬ 
mennyi számítógép, az ún. ASCII kódo¬ 
kat használja. Ettől a gyártók gyakran 
eltérnek, mint pl. a CCMMCDCRE, amely 
szintén nem tartja be az eredeti ASCII 
előírást. A tárolásra használt kódok és a 
képernyőre kerülő kódok gyakran külön¬ 
böznek. Ennek haszna: a különböző 
szövegszerkesztők szöveg file-jai nem 
keverhetők össze. Igen ám, de nem is 
használhatók fel egy másik szövegszer¬ 
kesztőben. Valóban nem?! Ahhoz, hogy 
más szövegszerkesztőkből be tudjunk 
tölteni szövegeket a PRINTFCX-ba, a bő¬ 
vítő lemezen található 4 db kódtáblát 
használhatjuk fel. 

Tételezzük fel, hogy EASY SCRIPT fiiét 
szeretnénk konvertálni. Az eljárás a kö¬ 
vetkező lesz: 

Először a Ce +X EXTENSICN parancs¬ 
csal kapcsoljuk be a filekiterjesztések fo¬ 
gadási módját. Tegyük be az EXTENSI¬ 
CN lemezt és válasszuk a listáról a 
CBM.CT kiterjesztést. A program-töltés 
befejezése után tegyük be az EASY 
SCRIPT szövegfile-t tartalmazó lemezt és 
válasszuk ki a konvertálni kívánt file-t. 
A szöveg-file betöltése után már csak 
„tisztázni" és formázni kell a szöveget. 
Az egyéb szövegszerkesztőknél is így kell 
eljárni. 

MEGJEGYZÉS: A konvertáló tábláza¬ 
tok kiterjesztése .CT. Ezek közül kell kivá¬ 
lasztani, amelyiket használni akarjuk. 

ASCII.CT: 

Ezt használja a PRINTFCX is, mégis 
szükségünk lehet rá a CTRL karakterek 
különbözősége miatt. 

CBM.CT: 

Ezt a formátumot használja pl: az EA¬ 
SY SCRIPT, a TEXTCMAT, a FCNTMAS- 
TER II seq. file-jai. Természetesen a kon¬ 
verter csak a seq file-okat alakítja át, a 
program file-okat nem. 
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BSCODE.CT: 

A képernyőkódok a VIZA WRITE, a FONT- 
MASTERII. program, filejaiban használa¬ 
tosak. 

MEGJEGYZÉS: A fenti szövegszerkesztő 
ékezetes karakterei nem konvertálód- 
nak, az áttett szövegből egyszerűen ki¬ 
maradnak. 

BILLENTYÜZETKIOSZ- 

TÁS: 

A PRINTFOX felhasználója a blllentyú- 
zetkiosztást tetszés szerint megváltoztat¬ 


hatja. Egy már elkészült német nyelvű 
billentyűzetkiosztás a bővitőlemezen ta¬ 
lálható. Ha ki szeretnénk cserélni, a .TA 
kiterjesztési file-okból választhatunk. Er¬ 
re szolgál a C* + X parancs. 

TASTEDIT: 

Ha egy már meglévő kiosztást szeret¬ 
nénk megváltoztatni, akkor először az 
„L" betűt kell megnyomni. (A lemezen két 
kiosztás van: az ORIGINALTA és a DE- 
UTSCH.TA.) Töltsük be az egyiket a kettő 
közül. A javításhoz egyszerűen „E” betűt 
kell nyomni. Utána le kell nyomni azt a 


TIPPEK-TRÜKKÖK 


billentyűt, vagy billentyű-kombinációt, 
amelyiket le akarunk foglalni és megjele¬ 
nik az a kód, amelyet igy lefoglaltunk. Ezt 
az értéket RETURN-nel változatlanul át¬ 
vehetjük, vagy más értéket beírva és RE¬ 
TURN-nel lezárva átjavíthatjuk. Ha vezér¬ 
lő karakterekkel (SHIFT, O vagy CTRL) 
együtt használatos billentyűt nyomunk, 
vigyázzunk arra, hogy a két billentyűt 
egyszerre nyomjuk meg!! Vannak tiltott 
kombinációk pl. nem nyomhatunk 
SH-FCTRL-f X. A TASTEDIT-et „E" betű¬ 
vel fejezzük be és tároljuk le az „S" betű¬ 
vel az új kiosztást. A mentést a bővítő 
lemezre végezzük, mert a visszatöltéshez 
kell majd az XF fiié. 


Tip^ 



Figyelem! 


Bizonyára sokaknak feltűnt, hogy a Commodore újság utóbbi 
számaiban egy-egy gépi kódú program leírása úgy szól: 
„Töltsük be a programot LOAD „AKARMI", 8,1-gyel, majd 
SYS 49152-vel indítsuk el. Ugyanakkor a program egy BASIC 
bepókolós listája található az újságban. Nos, a felszólítás 
természetesen a tárgyprogram kimentett változatára szól. 
Hogy ezt hogyan lehet megkapni az a „régi motorosoknak” 
bizonyára nem újdonság, a kevésbé gyakorlottak számára 
pedig íme egy viszonylag egyszerű módszer: 



Örömmel látjuk a 
áruházban 

(me néhány ajánlat az árukínálatból: 
ENTERPRISE 128 Kbyte + magnó 19 080,— 


C 64 -F GEOS 22 900,— 

NC 1541 floppy 25 200,— 

SEIKOSHA SP 180 nyomtató 27 500,— 

1530 Datasette 4 100,— 

Joystick 800,— 

Turbo Joystick 1 500,— 

Nyomtatószalag 800,— 


A gépekhez sokféle játék- és oktatóprogram, 
kiegészítő berendezés kapható. 

2C 

áruház 

1136 Budapest XIII., Balzac u. 35. Tel. 402-954 
Nyitva: hétfőtől péntekig 9-től 18 óráig 


Először is futtassuk le a bepókolós programot. Ezután 
legyen a gépi kódú program kezdőcíme K, végeimé V. Szá¬ 
moljuk ki: 

B=INT (K/256) A=K-B*256 

D = |NT((V-F1)/256) C = V+1-D*256 értékeket. 

Ezután állítsuk át a Basic mutatókat: 

POKE 43,A: POKE 44,B 

POKE 45,C: POKE 46,D 

és mentsük ki a tárgyprogramok: pl. SAVE''AKARMr',8. 
Feltételezhető, tovább akarunk dolgozni gépünkkel, ehhez 
vissza kell állítanunk a Basic mutatókat: 

POKE 43,1: POKE 44,8: NEW. 

Kovács Zoltán 


ÍRÁSVÉDELEM KÖNNYEN 

Amennyiben olyan programokkal dolgozunk, amelyek leme¬ 
zes adatállományokat használnak, akkor bizonyára rengeteg 
olyan lemezünk van, amelyeket a véletlen adattörlés ellen 
leragasztással védünk. Ezeknek a ragasztóknak azonban 
megvan a maguk hátránya is, amelyet azonban a mellékelt 
trükkel kikerülhetünk. 

Az gyakorta előfordul, hoy a címkével írás ellen védett 
állományokat ki kell egészíteni vagy meg kell változtatni. 
Ebben az esetben történik meg az a fáradságos és olykor 
bosszantó munka, hogy: a címkét lehúzni (nem megy.,) kor¬ 
rekciót elvégezni, új címkét felragasztani. De legkésőbb a 3. 
vagy 4. ilyen esetben fel fog menni a vérnyomásunk, vagy 
ragasztós lesz az ujjunk, stb. Egy kis ráfordítással azonban 
akad más megoldás is a tartós adatvédelemre. 

1. Rajzoljunk egy 7x9 cm® 
területű négyzetet egy pa¬ 
pírlapra és vágjuk ki azt, 

2. Hajtsuk össze a lapocskát 
először középen (a kép sze¬ 
rint a szaggatott vonal men¬ 
tén), majd ragasszuk össze 
a két felet. 

3. Az ily módon kapott négy¬ 
szöget ismét hajtsuk félbe a 
közepénél (mint a képen a 
pontozott vonal mentén). 

4. Rakjuk a művet magunk 
elé úgy, hogy az jobbra nyíl¬ 
jon. Fessük ki a felső felét 
pirosra, az alsót zöldre. Ké¬ 
szen is vagyunk. 

Most, ha a diszket behelyezzük a meghajtóba, akkor az írás¬ 
védő résre rakjuk fel a papírlapot. A piros-zöld határvonal 
legyen egyvonalban a lemez felénk eső élével. Most a meghaj¬ 
tóból csaí< a „zöld" rész áll ki. Ez azt jelenti, hogy a védelem 
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aktív (a papírlap elfedi a kivágást). Ha írni akarunk valamit 
a lemezre, elég a papírcsíkot úgy kihúzni, hogy eltűnjön a 
„piros” zóna. Ebben az esetben a kivágás fölül elhúztuk a 
papírcsíkot (a méretek miatt), így a lemez fölülírása máris 
lehetséges. 

MÁSOLÁSVÉDELEM 

EGYSZERŰEN 

Hallottunk egy egyszerű kis trükköt, melybe még néhány 
filecopy programnak is beletörik a foga! 

Hívjuk be a védendő BASIC programot. Tároljuk ezután azt 
lemezre a következő képpen; 

SAVÉ "TESZT" + CHR$ (34),8 
A képernyőn ekkor megjelenik a szokásos SAVING TESZT, 
majd a READY felirat. 

Hívjuk be most a lemez tartalomjegyzékét és LIST-tel néz¬ 
zük meg. A TESZT programállománvT hamar megtaláljuk. 
Próbáljuk most behívni azt az „szokott” LOAD ”TESZT",8-cal. 
Amint látjuk, ennek egyetlen eredménye lesz: FILE NŐT FO- 
UND ERROR! A "TESZT” állományt ugyanis csakis a LOAD 
"TESZT" -I- CHR$ (34) utasítással fogjuk tudni behívni. A tar¬ 
talomjegyzékben ugyanakkor a második idézőjel, a CHR$ 
(34) egyáltalán nem látható! 
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A LEGSZEBB CÍMSOR 


Még szebb lesz a programcímek bemutatása, ha ehhez a 
BLINKY programját használjuk. A gépi program lehetővé te¬ 
szi, hogy a képernyő felső két sorában álló karakterek tetsző¬ 
leges színnel villogjanak. Mindez pedig független más progra¬ 
moktól, mert a rutint beépítjük a számitógép megszakitási 
(interrupt) ciklusába. A betöltés abszolút kell, hogy történjen, 
azaz: LOAD ”BLINKY.OBJ”,8,1. 

Ezután be kell POKE-olni a kívánt öt villogási színt a 
49207-es címmel (lentebb XX) kezdődő tartománya (lentebb 
SZ1-SZ5): 

POKEXX,SZ1 POKEXX-H,SZ2 POKEXX-l-2,SZ3 POKEXX-t-3,SZ4 
POKEXX + 4,SZ5 POKEXX-H5,SZ4 POKEXX-(-6,SZ3 POKEXX-E 7,SZ2 
POKEXX-HS.SZI 

SYS 49152-vel lehet a jelek villogását elindítani az első két 
sorban, a SYS 49217-tel pedig ez befejeződik. 

A másik lista egy példaprogram. Beadhatunk egy szöveget, 
amelyet azután villogtatni szeretnénk. Ha csak a RETURN-t 
nyomjuk meg, akkor egy kész szöveg jelenik meg a képer¬ 
nyőn. Ezután kell beadni a kívánt színeket, és a szöveg ekkor 
ezek szerint fog villogni. Ha ez tetszik, akkor nyomjuk meg az 
A gombot, és a szinértékeket kiadjuk. Ha a S-t nyomjuk meg, 
akkor más színek beadása lehetséges. 


O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

. 0 - 


4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
11 
12 
1:3 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 

C'O 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 


RÉM 
RÉM 
RÉM 
RÉM 
RÉM 
RÉM 
RÉM 
PRIHT 
FÓR B 
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BLIMKV.OB.J ELOfiLLITO PROGRAM * 
FUTTATÁS UTAM = * 

POKE 43,0 -POKE 44,192 ♦ 

POKE 45,81 :POK.E 46,192 ^ 

SAVÉ '■ BLI Hk’.V. 00 J " , 8 * 

CHR.4 <;i47>"0ATA BEOLVASÁS ES ELLEMORZES 
=0 TO 7 = READ Aí 


.1=49152 = VE=49239 •• P=.J 


L=ASC < MI Dí (. Asr- ,2,1 > > 
H=ASC<;MID4' ':;Ait-, 1 , 1 > > 
L=L-48=1F L.>9 THEH L=L~7 
H=H-48=IF H>9 THEOt H=H-7 
PR I AT" maadiiiiMSüiisr’ p , = p=p+ i 
IF H>15 OR L>15 THEA 17 
A=H* 16-i-L POKE J+B, A = T=T+A ^ 
PRIAT=PRIAT“OATA HIBA ... 
T=0 - .J=-H-8--IF JCVE THEA 9 
F'R I AT " ■.•»»:.ESZ " EAD 


HEVÍT 
SOR : 


B--READ A'-IF A=T THEA 18 
•' PEEK <; 64 > 4(256+PEEK < 63 > = EAD 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


78, A9, 15,8D, 14,03v A9, C0,08:35 
8D,15,03,A9,06,85,F E,A9,0896 
00,85,FB,58,60,C6,FE,D0,1228 
1A, Fl6, FB, £0,08, D0,02, A2, 1047 
00,A0,4F,BD,37,C0,99,00,0828 
DS,88,10,FA,A9,06,85,F E, 118© 
E8,e6,FB,4C,31,EA,EA,00,1210 
0B,0C,0F,01,0F,0C,0B,00,0077 
EA,78,A9,31,8D,14,©3,A9,0905 
£A,8D,15,03,58,6©,FF,F F,1©93 
00, SA, 4Fi, 4A, 4A, 4A, 80,0©, ©575 


O 


O 


O 


o 


o 


o 


READV. 


O 

O 

O 

O 

o 


I RÉM 
2. RÉM 

3 RÉM 

4 RÉM 
10 IF 

II 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 


4* C= U.JSAŰ 119 ♦ 

W- SZIAES VIL.LOGTATO ♦ 

A=0 THEA A= l LOAD " BL IAKV. OB-J " , 8, 1 

49207 ' POK.E53280,0 = P0KE53281,0' PR IATCHR* < 147 > ' GOSUB 38 
IAPUT"Krj>Sa-'.EREM A SZÖVEGET ME6ADAI ' " ; At- 

IF m='"‘ THEA A4:=" — EZ-EGV-PROBASZOVEG-A-VILLOGO-RESZER.E — ' 
GOT O 16 
Aít=Aír+ " 


'GOTO 15 


IHPUT“1, 
IHPUT"2. 
lAPUT“3. 
IHPUT"4. 
INPUT"5. 


SZIA 

SZIA 

SZIA 

SZIA 

SZIA 


= “ ,F1 
= “ ;F2 
= “ ;F:3 
=" ;F4 
=“;F5 


O 

O 

O 

O 

O 

O 
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o 


o 


o 


o 


21 

24 

25 

26 


F'RI14T 

POKE 

POKE 

POF-'.E 

POKE 

PO^c;E 


CHP'.tí 14?> 

;x.Fi _ 

XK+1í F 2 
XX+2,F3 
XX+3/F4 
XX+4/F5 


o 

27 

POKE XX-+5,F6 


28 

POtíE XX-+-6/F3 



2S* 

POKE XX-t-7,F2 


o 

30 

POtí'.E '.’ÍX-r-O / F 1 = GOSUB :35 


31 

GET Z$ = IF ZÍ="S" THEN ;34 



OO 

IF 2Í="H" TFIEN 55 


o 


GOTu :31 


34 

SYS 48217=GOTO 11 



35 

PR I NT CHRí c. 18 > ; m 


o 

;36 

SYS 48152 


37 

RETÜRN 



38 

PRINT"» 8t= 0 CFEK.ETE';' 

/ 

o 

3S’ 

PRINT" Ölal « = 1 <FEH£R> 

II 

40 

PRINT" Sfai H = 2 < VÖRÖS > 

f 


41 

PRINT" Ölik. S = 3 <CIfiN> 

II 


42 

PRINT" Öt» B = 4 <:LILFí> 

f 

o 

43 

PRINT" ÖSi a = 5 CZOLD.:' 

II 


44 

PRINT" ös a = 6 <;kek> 



45 

PRINT" Ötül a = 7 <SFlRGFt> 

II 

o 

46 

PRINT"öw a = 8 <:nhrfincs> 

t 

47 

PRINT" ö«R a = 8 <:bhrnfi> 

II 


48 

PRINT" ÖKi a == 10 <R.SZIN> 

i 

0 

48 

PR INT “051 a = 11 CS. SZÜRKE > 


=;0 

PRINT"öca a = 12 <: szürke;:' 

/ 


51 

F'-RINT"ölit a = 13 <:V.ZOLD> 

II 

0 

52 

PRINT" ön a = 14 <:V.KE.K> 

t 

53 

PRINT"öb; a = 15 <.v. szürke: 



54 

RETÜRN 


o 

55 

SYS 4821 7 PRI NT CHR-T C :30 ;■ LHRT- < 


56 

57 

58 
58 
60 
61 


PR INT 
PR INT 
PR INT 
PR INT 
PR INT 
PR INT 
GET Z» aF 
■OTO 11 


CHRÍ- < 17 > CHRt- < 17 > CHR4- < 17 > " F1 = " ; F 1 
CHRTi17>"F2="F2 
CHRíC17>"F3="F3 
CHR:Í-Í17>'‘F4="F4 
CHR.»<.17>"F5=‘'F5 

CHRÍ <; 17 >CHR.T < 17 >CHRT- í 17 >CHR^ v 28> " OF-1 
ír=‘"‘ THEN 62 


ÜSS LE 


63 ' 


REFiDV. 


O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 


EGV BILLENTYŰT!" 


O 

O 


80 KARAKTERES SOROK 


Ha meg kívánjuk tréfálni ismerőseinket például azzal, hogy 
felfedeztük, hogy lehet - méghozzá BASIC-ből - a C64-essel 
80 karaktert írni egy képernyősorba, adjuk át nekik az alábbi 
kis programot. A hatás meglepő, tessék kiprőbálni! 

Utána már sejthetjük, bármilyen „zseniális felfedezés” cél¬ 
jára jó a programocska, csak a címet és az utolsó sor szöve¬ 
gét kell megváltoztatni. 

Hogy megértsük miért nyomtatja a „TRÉFA" feliratot végte¬ 
len ciklusban négy oszlopon, szükséges, hogy végigkövessük 
a kis programot. Ezen felül szükséges a legfontosabb tároló¬ 
cellákról és interpreter rutinokról készített jegyzet is. Ezek 
birtokában nekiállhatunk a megoldásnak. 

A program indítása után a BASIC interpreter a 10. sorban 
egy változó hozzárendelést talál: 

10 A$ = 

Ezzel az A$ aktuális változóvá lesz, dé egyelőre tartalom 
nélkül. Ezután felhívjuk a 80. sor alprogramját. Ez a 71-es (low 
byte) és a 72-es (high byte) tárolóban álló mutatók értékeit 
a 3-as és 4-es címre írja. Ezen kívül kiszámítjuk azt a címet, 
amelyre ez a mutató irányul, és ezt az A változóba rakjuk. 
A mutató (71/72) azt a címet tartalmazza, ahol az aktuális 
változó értéke található. Ez ebben a pillanatban az A$, és X az 
A címen a sztring hossza áll, amelyet egy olyan mutató követ, 
amely megadja, hol áll ez a sztring. A 3 és a 4-es címen 
rendesen egy operációs rendszer rutinra irányuló mutató áll, 
amellyel most nem kell foglalkozni. 


Most a programunk tovább lép, és az Al-ben „megjegyzi” a 
most meghatározott címet, mivel erre még szükség lesz. A kö¬ 
vetkező alprogram felhívásnál az A más értéket kap. Ezután 
az Al-be 5-öt POKE-olunk, amivel az A$ hosszát 5 karakter¬ 
ben rögzítjük. Végezetül az USR vektor (785/786) a $AAB5 
címre irányítjuk. De erről később még szólunk. 

A 20-as sorban a B változóhoz egy látszólag értelmetlen 
számot rendelünk hozzá, majd ismét felhívjuk a 80-as sor 
alprogramját. Ekkor a 71/72-es mutató a B értékére mutat. Ez 
egy 5 byte-os lebegőpontos szám a tárolóban, amely így néz 
ki; 

B5 byte-os értéke: $54 $52 $45 $46 $41 
ASCII értékben ez: T R E F A 

Talán már sejtjük is mi következik: A (3/4-ben) köztesen 
tárolt mutatót átvisszük az A$ tartalmát jelző mutatóra, ami 
annyit tesz, hogy ha kinyomtatjuk az A$-t, a B minden egyes 
címértékét mint ASCII karaktert (betűk!) fogunk értelmezni. 
Ezután még odabiggyesztjük a felkkiáltójelet, mint CHR$ (33). 
Nézzük meg most a különös 40. sor: 

40 SYS (784) A$ 

Ezzel felhívunk egy gépi programot a 784-es címtói, aholis 
a zárójelek azt a célt szolgálják, hogy elválasszák a kezdőcí¬ 
met az A$-tól. Erre a címre ugrik az interpreter minden eset¬ 
ben, de végre kell hajtani az USR parancsot. Itt a JMP (ugorj 
a...) utasítás áll, amelyet az USR vektor követ, amelyet mi 
azonban a $AAB5-ös rutinra irányítottunk. 

Az ajánlott „szakirodalomba” vetett pillantás szerint az a 
PRINT parancs, amely kiolvas a programból egy kifejezést, 
kiértékeli azt és kiadja. A 40-es sor tehát úgy működijyTii^hg 
ott a „PRINT A$,” állna. " 
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HIRDETÉS 


OCTASOFT STÚDIÖ 




OTHELLO 

Az Othello a XIX. század elején keletke¬ 
zett játék, mely gyorsan és óriási népsze¬ 
rűségre tett szert Európában éppúgy, 
mint az Egyesült Államokban, vagy akár 
Ausztráliában. Sikereinek oka az egysze¬ 
rűség mellett spontán kínált logikai mély¬ 
ség, a játék gondolatmenetének újszerű¬ 
sége. 


A TV-Computer 3-dimenziós játéktér lát¬ 
szatát keltve, színes és látványos grafikai 
megoldásokkal, zenei effektusokkal teszi 
különlegesen szórakoztatóvá a játékot. 
Lehet két embernek is játszani, emellett 
azonban komoly és intelligens ellenfél¬ 
ként választhatjuk a számítógépet is, 
mely 5 fokozatban bármilyen szintű játé¬ 
kossal képes felvenni a versenyt. 

Ára: 360,- Ft 


Impossible 
Mission II. 

A világpremierrel egy időben Magyaror¬ 
szágon is kapható a legendás játék má¬ 
sodik része! 

A 4125-ös titkos ügynökre, Dorkra ismét 
szinte lehetetlen feladat vár: szembe¬ 
szállni a bomlott agyú tudóssal. Elvin 
Atombenderrel, aki modern komputeri- 
zált fellegvárába húzódva a világ elpusz¬ 
tításán mesterkedik. Már kapható: 

C-64 lemez, kazetta 
IBM CGA (Hercules) 

EGA (Hercules) 

Előkészületben: 

Enterprise 
ZX Spectrum 
Ára: 581,- Ft 




KARATE 


E program és a képzeleted segítségével 
belekerülhetsz egy igazi karateküzde¬ 
lembe. A DEMO részben a játék bemutat¬ 
ja a különböző fogásokat, itt lehetőség 
van arra, hogy mindezeket begyakorold. 
Később küzdhedsz a gép ellen, vagy 
akár a barátoddal is. (2 joystick), önvé¬ 
delem a fotelból, kék foltok nélkül. Érde¬ 
mes kipróbálni. 

C16/C-F4 
Ára: 390,- Ft 


plus/4 

C-16 


NÜVtMtítM Z28 









































HIRDETÉS 





VAN EGY JO TIPPÜNK! 
SZÁMÍTÓGÉPES TOTÓKULCSOK ■ 

r-i _ n. — —im 


L3U 


ULíUlJ] 


udlaju 


című programcsomag olyan tippelési 
és variációs lehetőségeket nyújt, 
amilyenekről Ön talán még nem is 
álmodott. Ha alaposan meg akarja 
Ismerni,hogy mit kínálunk, elég, ha 
megvásárolja a programcsomag 
önállóan is kapható 


című kézikönyvét. Ebben 
- egyebek között - 
201 számítógéppel készített 
totókulcsot és számos 
tippelési ötletet talál. 


NE MENJEN EL 
A SZERENCSÉJE 
MELLETTI 


A program és a kézikönyv 
megvásárolható, 
megrendelhető a 

NOVOTRADE 2C 

áruházban 

Cím: 1136 Budapest XIII., 
Balzac u. 35. 

Telefon: 

402-954 






ulíul:] 
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Végezetül az 50. sorra lépünk, amely egy kis gépi progra¬ 
mot ír a 40, 41, 42-es címre, és azt el is indítjuk. Lefordítva ez 
a program így néz ki: 

$0028: 4C A3 A8 JMP $A8A3 

Ha az interpreter eléri a SYS parancsot, kiolvassa a prog¬ 
ramszövegből a címet ( = 40) és átváltja azt egy 16 bites 
értékké a $14/15-ben, hogy azután beugorhasson a megfele¬ 
lő programba. A 40-es címen álló JMP parancs hatására a 
GOTO rutin 4-3 címre léptünk. Rendesen a GOTO rutin előbb 
meghív egy másik rutint, ameiy kioivassa a programszövegből 
a sorszámot és azt 16 bites értékként lerakja a $14/15-be. A mi 
esetünkben azonban azt a részt átugorjuk, így az adott cím 


^TIPPEK - TRÜKKÖK 3 

pilianatnyi értéke lesz a „sorszám". Itt viszont a SYS parancs 
kezdőcíme áil, azaz a 40. sor. Vagyis szépen titokban végre¬ 
hajtjuk a GOTO 40 parancsot, és ismét kinyomtatja a TREFA-t 
a következő oszlopba, végrehajtja az 50. sort, ami ugye „GO¬ 
TO 40”, és így tovább. Ez azután addig megy, amíg megváltja 
az interpreter a STOP gomb. 

Nos ennyit a programocsak funkciójáról. Az összes többi 
sor csakis az álcázást szolgálja, és azokat el is lehet hagyni. 
A 20-as sorban végzett számítás megváltoztatásával más, 
többé-kevésbé értelmes, maximum ötkarakteres szövegkom¬ 
binációkat alkalmazhatunk. 


O 


2 RÉM C= U.JSfH3i20 

3 R.EM ^ C€>4 E!0 t'.RRRt'.TE.REE- ÜZfc.MMiJL> ^ 

4 R.EM 

Í0 R:T“-" " : GOEJJB 80 R1=R •• POKPl ft'.l / 5 •• FOKÉ 785.. 181 •• 
20 8=4.6G8945305;<í 101- 14 = GOSUB 80 
30 FOKÉ Rl'+l .FEEK<;3> ••FOKÉ RÍ-r-Z.. PEEK>::4> • R:í=R-ir-+-i: 
40 SVS<'.704>Rír-.. 

50 foké 40.-76 •• foké 41ílG3- P0KE 42.. Í68--8VS 40 
60 GOTO 200 
70 

80 FOKÉ 3.. FEEK<71> ^PÜKE':;4> .. FEEK<:72> 

S'0 R=FEEK< 3 > -i-PEEKC4 > #2!56 
O 100 RETÜRM 
200 PRíl-tT'KT' 

210 FR.IMT"R C64 80 KRRRK.TER.ES Ü2EMMuD...fR" 


F'Ol'.E 786'/ 170 
;HRír‘;;33> 


RERDV. 




SZEMBEÖLTŐ CÍMEK 


A saját készítésű programok esetében jó, ha azok már a 
bejelentkezésnél szembeötlőek, érdekesebb kinézésúek. Két 
kis BASIC program ad az ilyen kiemeléshez tippeket. 

A PROFI-BLINKER-ral egy DATA sorokban lerakott szöve¬ 
get azon színekben jelenítünk meg, amelyeket szintén DATA 


értékekként definiálhatunk, A használt változók megváltozta¬ 
tásával mód nyílik a színszekvencia, a viilogási sebesség és 
a szavak számának megváltoztatására. 

A villogtató program más hatást használ ki. Itt a 30. sor a 
lényeges. A kettőspontok darabszámával lehet a hatást alakí¬ 
tani : Az első POKE utasítás feketére festi a hátteret, a második 
fehérre. A köztük lévő kettőspontokat az interpreter átugorja. 
Ehhez azonban egy ici-pici időre van szüksége. Próbáljuk a 
kettőspontok számát változtatni. 


O 1 RÉM ♦*:****:***^*^*:+:4<:4t#:*i4fi4í;+i:4«*;+i^********:* O 

2 R.EM C= U.JSRG121 * 

^ 4 R.EM * VILL06TRT0 * 

^ 5 R.EM i4iHiN<:<<*!*i*i;4(*í4(^*í4í*^*;**:4í^!*******i*#*#*** ^ 

10 POKE 53280/0 = PR. 

O 15 R.EM = = = CLR = = = O 

•20 EZ/ EGV DEMO R VILLOGTRTRSB'.R 

25 RÉM = = = HOME = = •• 9 CRSR LE = > •• 

O 30 POKE 5:3281/0 -. •• • •• = ' = POKE .5:3281/ 1 O 

40 IF ■:;FEEK<5:3-281>RHD 15>=0 THEH PR.IHT" a(“ ; Rí- 
^ 45 RÉM = ■ : FEHER. = = •• 

^ v50 IF <;PEEK<53281>HMD 15> = 1 THEH PRIHT"»" ; Rí- O 

55 RÉM •• = •• FEKETE = •• = 

Q 60 GOTO:30 Q 



^ 2 RÉM C= U.JSFtG * 

3 R.EM ♦ PROFI-BLIHKER * 

4 RÉM #***^i*#*****:*******»4(i***4i********* 

O 10 RÉM PROFI-BLIHKER. 

100 POKE 53280 / 0 = POK.E53-281,0'. PR IMT " 

105 R.EM = ■ = r:;LR. ' = = 

rv 110 fiW-4-REM HFIHV 'SZO-' KÖVETI EOVMRST 


O 

O 

O 


o 
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^ 120 GOSUB 300 = RÉM 'SZRVRK.- BEOLVBSRSR 

130 OOSUB 350=RÉM SZIMKOVETES BEOLVBSRSR 
140 = 

O 150 RÉM - FOPROGRRM 

160 = 

170 FÓR 11=1 TO RW 
^ 180 =FOR 1=1 TO 9 

190 •• PR. IHT " Sl" FRÍ < I > ; Rí <: 11 > ■■ GOSUB 260 
195 RÉM = = = HOME = = = 

20© =me:==;t I 
O 210 HEXT II 

220 PR. IHT " ITJ" = POK.E 53280,14 = POKE532S 1,6 = EHD 
225 RÉM = = = CLR = = = COMM 7 = = = 

Q 230 = 

^ 240 RÉM - KESLELTETES 

250 = 

260 FÓR. U=1 TO 100 = HEXT =R.ETURH 
O 270 

280 RÉM-'■SZRVRK ' BEOLVRSRSR 

290 = 

300 FÓR 0=1 TO RW = R.ERÜ Rí <;0> = HEXT = RETURH 
^ 310 DRTR PROFI-BLIHKER,“ OEMO ", PROFI-BLINKER,COMMODORE Ü.JSRG 

320 = 

330 R.EM- SZIHK.OVETES BEOLVRSRSR 

O 340 = 

350 FÓR 1=1 TO 9=RERD FRÍCI>=HEXT=RETURN 

360 DRTR " «" , ••»“ , " 53“ , " , " 9 " , "!!" , "53" , " «" , " ■ " 

p, 365 RÉM = = = CTRL 1 = = COMM 4 = = COMM 5 = = COMM 8 = = CTFÜL 2 = ■ COMM 8 = = COMM 5 

^ 366 RÉM ... COMM 4 = = CTRL 1 = = = 


O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


RERDV. 
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JOYSTICK LEKERDEZES 
GÉPI KÓDBAN 


Ez a kis program tulajdonképpen egy egyszerű rutin a 
számítógép joystick portjára csatlakoztatott botkormány ál¬ 
lás lekérdezésére. Nekünk azonban az imponált, amely trük¬ 
kel a státusz BASIC változóba kerül. 

A gépi kódból egy sztring létehozásához „rendes” körül¬ 
mények között többször is be kell ugrani a BASIC ROM-ba. 


(Szabad tárolóhelyet biztosítani, egy stringmutató létrehozá¬ 
sa stb.) A szerző azonban más (és sokkal egyszerűbb) utat 
választott. Gépi kódú programja végére beírta a J1 = 5 pa¬ 
rancs tokenizált formáját, majd meghívta a BASIC LET rutin¬ 
ját. ö tehát az adott helyen egy BASIC programot szimulál. 
Minden egyéb dologgal azután az interpreter törődik! Nem 
rossz... 

A fölhívás az alábbi paranccsal történik: 

SYS 49152, port-szám 

A port-szám itt 1 vagy 2 lehet, A gépi kódú program 
automatikusan definiál két változót. A megnevezett control 
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4 

5 
G 
7 

Fi 


o 

10 

11 

o 

12 

13 

14 

o 

15 

16 

o 

17 

18 
19 

o 

20 

21 

o 

24 

0 

.., . > 

26 

27 

o 

*28 

*29 

30 

o 

31 

32 

•"*1 •'"i 

o 

34- 

RE! 


REf-1 ^mw^*^mi^i^mm***^*i¥*i¥*^*****^*^** 

REfI # C= U.JSftG S0RSZRÍ4= 

RÉM ^ .JOVSTICK L.EKERDEZO 

RÉM * PROGRfiM= K.OVFtCS ZOLTRM * 


PRIHT CHR4<:;i47>"DRTR BEOLVRSRS E3 ELL.EMORZES 
.J=49152 VE=4S'271 = P=..T 
POR B=0 TO 7=RER0 m 
L=fiSC f. MI Dí <: Rí-, 2, 1 > > 

H=RSC <; MIDÍC Rt, 11 > > 

L=L”4S-IF L>9 THEM L=L”7 
H=H-4S=y.F H>9 THt:M H=H-7 
PR IMT " P, = P=P-f 1 

IF H>15 OR L>15 THEÜH 17 
R=H^ 16-+ L •• POK.E . T-4- B, R = T -r- R •• MEXT 

PR. IMT = PR I MT " DRTR HIBfi_ SOR 

T=0 .J=.J-+S = IF .J CVE THEM 9 
PR I MT " í:M:.ESZ " = EMD 


B-RERD R--IF R=T THEM 18 
" P EEK <; G4 > *256-F PEEK. C 63 > = EMD 


DRTR 20, FD, RE, 20, S*E, B7, gR , EO, 1258 
DRTR 02, S't3 .■ £i5, R2 .■ OE .• 40 .• 37, R4 .• £i622 
DRTR E8 / R9,31, EOi, 02, DO, 04, R2, 1050 
DRTR 00, R9,32,8D, 6F , 00, RS.. 4R, OBOG 
DFtTR 8D, GE, CO, BD, Oo, DC, 48,29,0S'G5 
ŐRT Ft OF , FlO, 08, D9,65, CO, F'O.. 0:3, i39:3G 
DRTR 88,10,F8,98,20,47,Co,R9,lO16 
DRT Ft 46-, StD, GE, cOt, 68,29, 10 .• 0:9,05375 
DRTR 00,FO,02,R9,01,49,01,18,0510 
DRT Ft 69, :30,8D ,71, CO, Ft5,7R, 48,0958 
DRTR R5,7B, 48, Ft9, GE, 8b, 7R, R9, 106:3 
DFtTR 0:0,85,7B, 201, R5, R9,68,85,1 Oi51 
OFtTFt 7'B, 68,8b, r'Ft, 60, OF", OE, OCt, Oi620 
OFiTR - 0B, 07, OR, 06,09,05,4R, '31, Oi 171 
DRT fi 82, :30, OO, OR, OR, OR, 08, OR, 0274 


O 


O 


O 


O 


/ 


porttól függően ez J1/J2 és F1/F2. 

Itt a J1/J2 a fölhívás után 
az alábbi értékeket tartalmazza 
(a kapcsolt irány szerint): 

5 1 6 
3 0 4 
7 2 8 

Az F1/F2 változó értéke a megnyomott 
tűzgomb esetén 1, különben nulla. 

A J1/J2 kiértékelése például így történhet: 
SYS 49152, 1: ON J1 GOTO 
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APRÓCSKÁK 


EGYESÜLE 

FÓR 

TI TAGOK 
UMA 

C 64 

Eladó C 16-os magnóval, 
kedvező áron, szakiroda- 
lommal együtt. Sürgős! 

Vadász Csaba 8521 Nagy- 
acsád, Petőfi utca 6. 

C 64 Datasette, joystickok és 

400 játék, zene, felhasználói 
program olcsón eladó. 

Szegedi Ákos 4027 Debre¬ 
cen, Böszörményi út 29. VII/ 

23. 

C 16, Plus/4 

C 64-hez epromégető eladó 

5000 Ft. 2K-tól 32K-ig éget. 
Keresek 256K bővítőt 

C 64-hez. Telefon: 344-618 

7-től 14-ig. 

Simon Ferenc IV. Lakkozó u. 

2. 

PLLIS/4 játék- és felhaszná¬ 
lói programokat cserélek. 

Listát is kérek. Cserealapom 

600 program. Keresem 
PED-l-4 leírását. 

Simon Ottó Zalaegerszeg, 

8900 Vígh I. utca 2/d. 


C 64-es programokat cseré¬ 
lek kazettán. 

Fábián László Dombóvár, 

VI. utca 28, 7200 

C 16, PLLIS/4 programokat 
cserélek kazettán. PLLIS/4- 
re keresem a The Wizzard 
the princess nevű progra¬ 
mot. 

Németh Ákos 9023 Győr, 
Március 15. utca 2. 

C 64-re cserélek programo¬ 
kat. Keresem valamennyi új 

GEOS rutint; DeskpackI Wri- 
ters Workshop GEOS Prog¬ 
rammer GEOS 1,3-hoz, 256K 
bővítő kapcsolási rajzát, Ep¬ 
son Gx-80 nyomtató rutinjait 
(GEOS-hoz). 

Szalai Csaba 8200 Veszp- 
rém. Vöröshadsereg tér 25. 

PLLIS/4 felhasználói prog¬ 
ramokat cserélek. Kizárólag 
lemezen! 

Kálmán Albert 3300 Eger, 
Rákóczi út 31. 


C 64 programokat adok 

C 16 programokért. Elsősor¬ 
ban bővített C 16 programo¬ 
kat kérek. 

Ötvös Károly 4400 Nyíregy¬ 
háza, Iskola utca 3/a 

O ID, rLUo/4 jaieK- 6S 161- 

használói programokat cse¬ 
rélek kazettán. Lehetőleg 
listát kérek! Egy programért 
kettőt adok! 

Kerper Attila 5747 Almáska¬ 
marás, Rákóczi utca 26. 

C 64-es játék, felhasználói, 
segédprogramokat, prog¬ 
ramleírásokat cserélek dis- 
ken és kazettán, akár videó¬ 
filmekért is. Listát kérek, kül¬ 
dök. 

Bandzsók Zsolt, Mezőkö¬ 
vesd, Szíhalmi utca 1. 11/1. 

PLUS/4-re felhasználói- és 
játékprogramokat cserélek. 

Főleg a legújabb progra¬ 
mok érdekelnek. Listát ké¬ 
rek! 

Juhász Attila 9700 Szombat¬ 
hely. Vak Bottyán utca 11. 


4 -'^^ 




Vegyes 


Keresem az ART-STÚDIO 
valamint a GAME-MAKER c. 
programokat. 

Horváth Imre 2051 Biator- 
bágy, Vöröshadsereg útja 
91. 


C 128 és 1571-es szakirodal¬ 
mat keresek. Idegen nyelvű 
is lehet. Fénymásolás után 
visszaküldöm. 

Leltem György 6000 Kecske¬ 
mét, Kullai köz 52. 


Ismertetőt keresek az IM- 
POSSIBILE MISSION II. 
(C 64) és a MERCENARY II. 
(PLUS/4) című játékokhoz. 
Dankó Zoltán 4372 Nylrbél- 
tek, Vasvári Pál utca 32. 


Eladó egy OC-118 típusú 
meghajtói Érdeklődni lehet 
telefononI ifj. Bendiner Zol¬ 
tán 568-080 


Keresem a Colossus 2.0 le¬ 
írását és egy nyáktervező 
programot leírással együtt. 
Felhasználói programokat 
cserélnék kazettán. 

Kiss Róbert 5516 Körösla- 
dány, Dózsa György út 78. 


Amiga 


AMIGA 500 tulajdonosok se¬ 
gítségét várom. Bármilyen 
szakirodalom , hardver¬ 
szoftver leírás érdekel az 
AMIGÁRÓL, Új 87-es, 88-as 
C 64 programokat cserélnék 
lemezen. 

Takács Gábor 6900 Makó, 
Eszperantó utca 13. 


AMIGA tulajdonosok isme¬ 
retségét keresem! 

Dr. Mészáros László 477- 
016 
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EGYESÜLET 



Sorszűifi 

Géptípus 

Elnevezés 

ára 

001 

C64 

GOTO X Oatabecker 

20.- 

002 

C64 

GOTO X Data Welt 

20.. 

003 

C64 

Hangzó billentyűk 

20.- 

004 

C64 

Memória kiírás 

20.- 

005 

C16 

Rajzoló program 

40.- 

006 

C64 

Atsorszámozó program 

20.- 

007 

C64 

Help'trace 

20.- 

000 

C16 

Hangmcmóri*) 

50.- 

009 

C64 

Teke home computer 

30.- 

010 

C64 

Csak kezdőknek 

20.- 

011 

C64 

Billentyűkódok 

20.- 

012 

C64 

Autonumber 

30.- 

•013 

C16 

BASIC-bövítö 

30.- 

014 

C64 

BASIC-billentyűzet 

30.- 

015 

C64 

Qszlopdiagran I 

40.- 

016 

C64 

Periíeriavizsgálat 

20.- 

017 

C64 

Sprlte mozgatás IRQ 

30.- 

010 

C64 

NOSCRQLL 

30.- 

019 

C64 

Lemezmenö 

20.- 

020 

C64 

ékezetes nagybetük-I 

20.- 

021 

C64 

ékezetes naoybetük>Il 

20.- 

022 

C64 

Notesz 

50.- 

023 

C16 

TURBOBASIC 

60.- 

024 

VC20 

Péter és Pál 

40.- 

025 

C64 

Mozart 

40.- 

026 

C64 

Segítség listázáshoz 

30.- 

027 

C64 

MERGE 

30.- 

028 

C16 

Billentyűzet kódoló 

20.- 

029 

C16 

Kódoló szabdon 

20.- 

030 

C64 

AUTÚ-INSERT 

20.- 

031 

C64/PLUS/4 

Kalandjáték 

50.- 

032 

VC20 

TG Monitor 

60.- 

033 

C16 

Ablakok 

30.- 

034 

C16 

Karácsony 

30.- 

035 

C64 

Kockás zene 

30.- 

036 

C64 

Képújság 

30.- 

037 

C64 

Sprlte editor 

40.- 

030 

C16 

SAVE’LOAO szignál 

20.- 

039 

C64 

Rubik kocka’síkban 

40.- 

040 

C64>S 

Oszlopdiagram-111 

30.- 

041 

VC20 

Minettou I 

30.- 

042 

VC20 

Winettou 11 

30.- 

043 

C64 

StringrendezÚ 

30.- 

044 

C64 

Lemezátnevezó 

20.- 

045 

C64 

Úra 

30.- 

046 

C64-S 

Hiperkocka 

30.- 

047 

C16 

ASSEMBLER 

60.- 

040 

C16 

Takarító 

30.- 

049 

C64 

Ouadro-vízió 

20.- 

050 

C16 

Telezsák 

60.- 

051 

C64 

Stringkeresö 

20.- 

052 

C16 

Jövedelemadó 

40.- 

053 

C16 

Hangos billentyűk 

20.- 

054 

VC20 

Rajzoló 

20.- 

055 

PLUS/4 

Karakter tervszó 

50.- 

056 

C64 

Dupla BASIC 

20.- 

057 

VC20 

Ferde torony 

40.- 

050 

C64 

Geomaster (lefordított) 

60.- 

059 

C64 

Geomaster BASIC változat 

50,- 

060 

C64 

Golyózó 

50.- 

061 

PLUS/4 

Magyar BASIC 

50.- 

062 

PLUS/4 

Kukkoló *• BASIC monitor 

30.- 

063 

C64 

Sprlte editor * 

50.- 

064 

C64 

Magnó dlrectory 

60.- 

065 

C16 

Nagyfelbontású hardcopy 

50.- 

066 

C16 

Stereo-vízió 

20.- 

067 

Cl 6 

Kukkoló - szuper peek 

40.- 

066 

C16 

Mentóöv 

20.- 

069 

PLUS/4 

Ablakozó 

50.- 

070 

C64 

Comno-do-re BASIC vált. 

60.- 

071 

C64 

Comno-do-re (lefordított) 

60.- 

072 

PLUS/4 

Kukkoló- Bővített monitor 

30.- 

073 

PLUS/4 

ékezetes betűk 

30.- 

074 

PLUS/4 

Plútó - rajzoló program 

60.- 

075 

VC20 

Majomfogó 

40.- 

076 

C64 

Többtényezős döntések 

40,- 

077 

C64 

Raszter 

30.- 

070 

C16 

Append 

40.- 

079 

C64 

Nagyító 

40.- 

080 

C64>H4 

Makrók 

40.- 

081 

C12D 

Struktúra 

30.- 

002 

C120 

Emlékeztető 

30.- 

003 

C64 

Monitorka 

40.- 

004 

C16 

Címröl-címre 

30.- 

005 

C64 

Gyors scroll 

40.- 

006 

C64 

1541 

40.- 

007 

C64 

1541fHonitorka 

60.- 

008 

C16 

Lokális változók 

40.- 

009 

C16 

Tekergő 

40.- 

090 

C64 

Fekete-fehér 

20.- 

091 

C16 

Oatásító 

30.- 

092 

C64 

Programkönyvtár 

40.- 

093 

C16 

Katasztrófa 

30,- 

094 

VC20 

TG-BASIC 

60.- 

095 

C64 

Topy-Typer 

40.- 

096 

C64 

Sprlte editor super 

60.- 

097 

C16 

Katasztrófagép 

30.- 

090 

C64 

Modulgrafika 

60.- 

099 

C64 

Segítség 

30.- 

100 

C64 

Gurítsd a golyót 

60.- 

101 

PLUS/4 

Egyenesrajzoló 

30.- 

102 

PLüS/4 

Szótár 

60.- 

103 

C16 

Gltáriskola 

60.- 

104 

C64 

Gyors BASIC 

30.- 

105 

C128 

Super harcopy 

40.- 

106 

ci 2 e 

Grafikus nyomtatás 

40.- 
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Alulírott megrendelem a következő programokat 
a Pötyögő Szolgálattól: 


PROGRAM SORSZÁMA 

ÁRA 

1. 




LU*- Ft 

2. 




m- Ft 

3. 




m- Ft 

4. 




LU- Ft 

5. 



M LM «- Ft 

6. 




LU'- Ft 

7. 




LU'- 

8. 




LU'- Ft 

9. 



LU'- Ft 

Összesen: 



db 1 11 1— Ft 


A programokat saját kazettámra kérem. | | 

A programokat saját lemezemre kérem. | | 

(a megfelelő kockát x-elje be!) 

A programokat a Szolgálat által biztosított Parrot SS, 
SD lemezre kérem (190,- Ft/db) | | | | 

15' kazettára kérem. (30,- Ft/db) | | | 

POSTA költség (25,- Ft) | | | ,- Ft 

Összesen: Ilii ,- Ft 

A fenti összeget befizettem az Országos Commodore 
Egyesület számlájára: 

OPT XIII., Visegrádi u. 7/b. 

MNB 217-98292 
OTP 565-3610 


NÉV: 



Cím: , 
EGYES 


Kérem, 
lebbi sz 
szövegű 
(minden 


11 


Név: . 
Egyesült 
Feleden' 
Commoi 
1133 


számítástechnikai 

szaküzlet, 

Bp. XI., Budafoki út 7. 
Bp. Vili., Szigony u. 15. 





















































































EGYESÜLET 


$w 


kedvezményekj 

A kaHuaTmAnv ^ 


A kedvezmény 
a megjelenéstől 
számított 
egy hónapig 
érvényes. 



A kfi 

Egyenletek grafikus 
megoldása: 

Egyenlőtlenségek grafikus 

megoldása: 

Területszámitás: 

I. fokú függvények: 
Szinusz és koszinusz: 


meny 
Új ár: 
353,- Ft 
Ft 157.- Ft 
Ft 157.- Ft 
- Ft 157,- Ft 
196.- Ft 157,- Ft 
196.- Ft 157,- Ft 
356.- Ft 2857- Ft 


.ineáns és abszolút 
függvények: 

Parabola: 

II. fokú függvények: 
Oszthatóság: 

Mértanihely: 
Kombinatorika: 
Abszolútérték függvények: 
Matematikai sorozatok: 
Három vetúlet: 

Abakusz: 

Testábrázolás: 

Számépító: 

Kis professzor: 

Bűvös négyzetek: 


A NOVOTRADE RT. 2C 
Áruházában az Egyesület 
PLUSZ- Deák és SZUPER PÁHOLYÁNAK 
lagjai kedvezménnyel 

vásárolhatják meg a következő programokat: 


242,- Ft 194,- Ft 


242,- Ft 194,- Ft 
356,- Ft 285,- Ft 
242,- FI 194,- Ft 
196,- FI 157,- Ft 
356,- Ft 285,- Ft 
356,- Ft 285,- Ft 
356,- Ft 285,- Ft 
306,- Ft 245,- Ft 
242,- Ft 194,- Ft 
393,- Ft 314,- Ft 
218,- Ft 174.- FI 
368,- Ft 294,- Ft 
306,- Ft 245,- Ft 


Kémiai kötések azonos 
atomok között: 

Kémiai kötések különböző 
atomok között: 

Kémiai relációk I 
Kémiai relációk II. 

A vegyiel: 

Periódusos rendszer: 

Az anyag változásai: 

Az ionok kialakulása: 

Az atom szerkezete: 


Régi ár: Új ár: 
306,- Ft 245,- Ft 


306,- Ft 245.- Ft 


306,- Ft 245,- Ft 
306,- Ft 245,- Ft 
306,- Ft 245,- Ft 
306,- Ft 245,- Ft 
306,- Ft 245,- Ft 
306,- Ft 245,- Ft 
306,- Ft 245,- Ft 


Engedmény iskolák számára 
OKTATÖABRÁK: 

C + 4 


50% 


356,- Ft 285,- Ft 


242,- Ft 194,- 
356,- Ft 285,- 
242,- Ft 194,- 


Emésztés: 

Vese: 

Légzés: 
Szívműködés: 
KÉMIA kazetták 


C-64 


BIOLÓGIA kazetták: 20%-os kedvezmény 

Régi ár: Új ár: 

242,- Ft 194,- Ft 
242,- Ft 194,- Ft 
242,- Ft 194,- FI 

242,- Ft 194,- Ft Proden folyamat: 
20%-os kedvezmény 


C-16 


Régi ár: 

Új ár: 

3240,- 

1620,- 

Ft 

Ft 

4389,- 

2190,- 

Ft 

Ft 

3600,- 

1800,- 

Ft 

Ft 

2700,- 

1350.- 

Ft 

Ft 


SZUPERPÁHOLY TAGOK részére 15%-os kedvezmény 
a NOVOTRADE PG SZALON-ból: 


PC-re szóló programok: 


1. SISYPHOS 

Turbo Pascal fejlesztókörnyezet 

2. BECKER Base 
Adatbáziskezelő rendszer 

3. TOL Compiler 
Fordítóprogram a BECKER 
Base-hez 



6 817, 


794,- Ft 


6 300,- Ft 5 355,- Ft 


SCREDIT 

íélgratikus ábragenerátó program, 
'Többnyelvú interface-szel. 
Segítségével különböző 
képernyőmaszkok készíthetők. 
Legnépszerűbb nyelveken 
programozók részére. 

. DEMONSTRÁTOR 
Segítségével bármely elkészült 
programhoz demonstráció 
készíthető 
HELP FULL 

Bármely programrendszerhez 
szituációérzékeny segítő képernyők 
készíthetők. 


4 800,- Ft 4 080,- Ft 


19 500,-Ft 16 575.-Ft 


19 500,-Ft 16 575,-Ft 


kát. Keresem vaidintüinyi uj 
GEOS rutint: DeskpackI Wri- 
ters Workshop GEOS Prog¬ 
rammer GEOS 1,3-hoz, 256K 
bővítő kapcsolási rajzát, Ep¬ 
son Gx-80 nyomtató rutinjait 
(GEOS-hoz). 

Szalai Csaba 8200 Veszp¬ 
rém, Vöröshadsereg tér 25. 


C 64 programokat adok 
C 16 programokért. Elsősor¬ 
ban bővített C 16 programo¬ 
kat kérek. 

Ötvös Károly 4400 Nyíregy¬ 
háza, Iskola utca 3/a 


C 64-es játék, felhasználói, 
segédprogramokat, prog¬ 
ramleírásokat cserélek dis- 
ken és kazettán, akár videó¬ 
filmekért is. Listát kérek, kül¬ 
dök. 

Bandzsók Zsolt, Mezőkö¬ 
vesd, Szíhalmi utca 1. 11/1. 


A Newiine számítástechnikai vállalkozás 10% kedvezményt ad az 
egyesület tagjainak; 

C 16 beépíthető 64 KByte memóriabővítő 
16-64-es átkapcsoló 
beépítés munkadíja 
ROMTURBO 16 
együttes megrendelés esetén 
árengedménnyel: 

Jogosultak: a Plusz- és a Szuperpáholy tagjai 
Igazolás: ennek a tikettnek postai elküldésével 
Cím: Newiine, 1014 Budapest, Tárnok u. 26. 1/5. 


1990,- Ft 
150,- Ft 
490,- Ft 
770,- Ft 
3400,- Ft 
3060,- Ft 


G 




»Of Twow) 


A Novotrade-Fotóelektronik GT. az alább felsorolt szervizeiben 
mindenféle szervizszolgáltatás munkadíjából 10% kedvezményt 
ad egyesületi tagjainak. 

Jogosultak: valamennyi egyesületi tag 
Határidő: nincs 

A kedvezményt nyújtó szervizek: 

Budapest V., Magyar u. 12-14. Telefon: 173-551 
Pécs, Kolozsvár u, 20. Telefon: (72) 11-812 
Szombathely, Szalonok u. 31. Telefon: (94) 14-519 
Szeged, Székelysor 13. Telefon: (62) 13-377 
Békéscsaba, Bartók B. u. 37. Telefon: (66) 27-195 
Miskolc, Vologda u. 4. Telefon: (46) 17-011 

Igazolás: a javítandó berendezés leadásakor egyesületi igazoivánnyal. 
A kedvezmény többször is igénybe vehető. 
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szamitastechnikaban 


a 


IS 


Az ÁPISZ számítástechnikai szaküzletei gaz¬ 
dag számítástechnikai szakkönyv kínálattal, 
írógépekhez, nyomtatókhoz festékszalagok 
nagy választékával és mágneses adathordo¬ 
zók, egyéb számítástechnikai anyagok kínála¬ 
tával várják Önt. 

Speciális igényt, magas színvonalon, speciális 
szaküzletek elégítenek ki! 


számítástechnikai 

szaküzlet, 

Bp. XI., Budafoki út 7. 
Bp. Vili., Szigony u. 15. 











Az Önök kezében a Commodore sem játékszer! 

Figyelmükbe ajánljuk a vércukorszint beállításában 
nélkülözhetetlen segítséget nyújtó INSULIN programunkat, 
a statikai számításokat elvégző SÍKJA és 
a csatornahálózat-tervezést megkönnyítő KÖZMÜCSAT-ot. 

SZOFTVERKERESKEDELMI ÉS na? Budapest, Kun Béla rkp. &. 

FEJLESZTÉSI BETÉTI TÁRSULÁS SÍÍÍwTtÍs" 


soFTinvest 















